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1 71 BASIC Pe r 1 ' é ricos y Varia b1 es de 1 sistema . dos lema s con los que lina- 
HH °' 1 * ,f ii Z ^ ^^te curso de Basic 




INTELIGENCIA ARTIFICIAL STCE 


2$ PROGRAMAS DE LECTORES. ^ n ^ a sor sos 




CONSULTO/?/©. 




OCASION. 



PREMIADOS HOBBY-SUERTE 



ESTA SEMANA 



MARCOS MONTES GARCIA 
Moscaletar, 34, ó "C I MA- 
DRID!. 

Suscripción o Arfptrohooby Se- 
mono/ por un año M." CaiJ 

RAFAEL M ASEDO RODRI- 
GUEZ. Poeta Esteban de Vi* 
llegas, I4,6*A. [MADRID). 
Gnto de programa* Í5 ' 1 Coi./ 

JOSE VALERO DIAZ. Gigan- 
tes y Cabezudo*, 56. 2 * izq> 
IMADRJDl 

Jopsrrclt ton su míe/face Ü. J 
Car.J 

ALBERTO ROMERO LOPEZ. 

Gral. Primo de Rivera, 14, Lff- 

mo (BURGOS). 

Gnío de programas í5. r? Col,/ 

EMIlrO ALIEN PEIKINS, Pico 
de lo i Artillero i, 5o r 5. * A. ( M A 
DRID). 

Qmq de progromoj fi/ 3 Co?7 

JOSE IGLESIAS ABAS. Vivien- 
da* Bogeos. A 3.'D.fflfroMlA 
CORUÑAJ, 

Suscripción a Mjc/oriobby Se- 



mfjtiot p&t un oño ¡á* CqÜ 

MARC MOONLLAN ESCO- 
LA Travesara de las Cons. 
108,2, I0,°2, ¡BARCELONA], 
Crnfo efe programo! (5. a Cqi I 

RICARDO ALVAR EZ GUEVA- 
RA Sebíñota, 2. Dos Herma^ 
nos -SEVILLA», 

Cnro de programo* & * ' 
ALBERTO BAGAN IA. Arillo, 
3I P I.' 4. I BARCELONA!. 
SuicTtpccón a Mrcfortobb^ Se 
moaat por un orto (4* Cali 

l ANTONIO GARCIA CAÑE- 
DO J ü$é Antonio. 5. CorbaSlo 
SLA CORUÑAI. 
Crf>io de programas (5. a CoiJ 

JOSE CARLOS MARTINEZ 
GUTIERREZ Esfresno Viejo, 
22. tfVUDMDL 

Cnra de programan ^5 Con 1 

MANUEL CARLOS LOBO 
COELLO Lorgo P 48. Parados 
(SEVILLA l 

Júyitick con sli rnierfate Í3.' 1 
Cor/ 



FERNANDO NAVARRO GAR 
CIA Inlonto Mercedes, 30, 
1 * pía, I. EMADRIDI. 
Crfíto de programas Í5. rt CalJ 

FCO. PEDRO RODRIGUEZ. 
Colombia, Prolong, 1 3 r Dob- 
res (CARTAGENA), 
S-jicripc¿6n o Mrctohobh/ Se- 
monof por un arto t4 * CoU 
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INFORMATICA AL AIRE UBRE 



Kn esikts fechas en las que el cafar 
¿ipriüia, n:idu mejor ni más refres- 
cante que irse a la playa y. de paso 
que tomamos» compelo con la naiu- 
rale/a, aprovechamos para entrar en 
contacto con el mundo del ordena- 
dor. 

Computer Camp, una organiza- 
ción especializada en actividades cx- 
Ira mol a res durante el curso y la* 
vacaciones, quiere colaborar estre- 
chamente con las familias en la labor 
docente. Por eso, ha organizado un 
Campa me ni o Informático al Aire 
Ubre para familias, en la Playa del 
Palmar ( Cádiz), en lu mas q u i n pe na- 
les durante los meses de julio y 
agüito. 

til precio de una quincena de 
22.fr )0 p[s can pensión complúut, 
excursiones y Curso de Informática 
para chavales, y cada turno dispone 
de 50 pkifíis. 

I J teléfono es el 450464 con el pre- 
fijo, para los de fuera de Cádiz. 956. 




CENTRONICS QL 

Un- mj*vo inJcwíocí? CfNTRQNICS pora *J Ql* ha sido desarfoHooo 
por !a casa M.H.T. Ingeniero* tu dJüibvcoon y wweid^ac^n en h- 
pqna> se Hmi o coba pot lo Irma lSB r ene argada también ae la d*t*ri* 
budofl dolos peritoneo* dewrdlodos por la tpm IMDfSCOMP, poro 
fot Qtávnaéotcx SINGAR. 

Como COWf^f»ieoi^limpof1on1«d9 0fV« periférico cavo Sonata r 

— Convierte en salida en parpldo la «olida en wntt del Ql. 0c*mi- 
r^ndo de eiía íacrno lo utilización decuok f un*r i mpí^^ru CENTfcCnNlC 

— Esia lab rkado con noiogta CMÜS. kí que per müc s^ funciono 
miento con ta onangía in*ema de* ardenodar, s*n rnscti?*dad de ukUi ar 
una fuente edenof de alimenracním. 

— f * cnmpqüble con todo e\ íoitware del Ql, ya que poro Su desarro- 
llo na ocupa n-nguna politlón do momo*ia. 

— Pasee un ti Hemo ouiánoffto de reg iA odún, que hoce que el íundo* 
nartHei-iK> tiíH mteífate setí completa menlfl -r-i^pí-idioí-.v di*¡ moctpkl 
de írnp/«so/a utÜtTado 

— Se conecta al GH aWecrajnenre por la saMda S£RL 

— Para activar lo ¡mptesora batió con leclear QPENlt ? r SERl /de- 
bida a que ifi<orpoío lo ÉOfnwpondencio dn t^its con las del QL pe*m¡io 
fo reproducción de fodo tipo de grúlteos y wractef e*. 
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EL AGENTE 007 



James Bond, jno de los persona- 
jes más populares del cine, ha entra- 
do a formar parte también dei mundo 
de los vrdeojuegos con un programa 
de reciente aparición en el Reino Uni- 
do Se trata de 007 y es un juego muy 
complejo en el que nosotros nos 
convertimos, por algunos momentos, 
en el famosos personaje. 

Mezcla de Arcade y aventura es un 
programa bastante bien realizado 
que ha aprovechado un tema y un 





personaje de éxito para crear 
un juego emocionante y de in- 
triga, apto para todo tipo de 
usuarios. 

Ha sido realizado por Domark, 
la autora de «Eureka» y lleva el 
nombre de ^A View to a Kill» la 
última película de James Bond, 
con música del grupo Duran 
Duran. 



LIBROS 



RJapias 

□icaanflñiD 

□E 
ÍT1ICRD 

knFnRmñTicñ 




vocabulario 
INCIES-ESPAÑOL 



JET SET WILLY tt 



Software Predecís ha lanzado al mercodo la segundo parle 
de su archipoputar juego Jel Set Willy. f sie pretende ser uno 
Confirmación del onleríor, aunque después de verlo nos 
pcrmíiimos dudarlo muy mucHo. 
Jet Set Wll(y II es completa mente idéntico o I de Ja primero 

parte, pero no sólo en lo 
que se refiere al 
personaje centro! o la 
estructuro del juego, 
sino que incluso tiene 
las mismos pontaflos 
que el otra. 

lo único que ha 
variado es la historio, el 
übjetrvo y los 40 
pantallas que se han 
añadido al programa, 
aunque tampoco éstos 
se han cambiado 
mucho. 

A los que tes gustó la 
primera parte, si quieren 
seguir jugando aquí 
tienen la continuación, 
pero que nadie espere 
encontrar nado nuevo. 



FRANKIE GOES 



TO HOLLYWOÓ b A 



Ocean, según parece, pre- 
tende convertirse de lo noche 
a la inanana en una de las em- 
presas más importantes def 
mundo en juegos pora orde- 
nador. Y ol paio que Beva no 
va □ lardar mucho en conse- 
guirlo yo que en la actualidad 
es la empresa mas prestigiosa 
dd Rty no Unido con Ultimóte, 
Ha realizado algunos proyec- 
tos ¡unto q otro caloso de bs 
videoj uegos como es US GoW, 
ha adquirido el sello Imagine 
can el que ha logrado un 
acuerdo de colaboradón can 
Konami, y ahora ha decidido 
invadir el mercada dd sofr* 






PLBASUREGAAAE 



ware. 

Como, muestra, Oceon tan- 
za Fronkie Goes to Holly 

wood, basado en el conocido álbum dd grupo «The Pleasure 
Dome». 

El programa Tiene mucho que ver con la filosofía que 
pr adican bs Frankie y can d ambiente de las cdles de bs su- 
burbtas de Liverpool, desde donde vamos o inidar una bús- 
queda hada lo cúpula del placer. 

En una mezcla de accede y aventura, nos veremos en- 
vueltos en bs situaciones más cornpromelidas, lodas llenas 
de una fantasía desbordante. 

Eí programa esta distribuido en España por EKBE Soft- 
ware. 



DICCIONARIO DE 
MICROtNFORMAVCA 

Editorial Noray Tapias. 170 págs 

Kstamos anií un diccionario que pretende suplir 
de algún modo la falta de bibliografía suficiente en 
el inundo de los ordenadores que nos obliga^ en 
más de un» ocasión* a consultar obras inglesas. Por 
esc motivo se ha creado este diccionario con el fin 
de aya d ümos a conocer esos lérm i nos informáticos 
que no están nada duros para muchos usuarios. 

La obra comienza con un vocabulario inglcsVes- 
p.íñol. kjtjc iiHUi>f una lista de términos mus comu- 
de los utili/ados ptu cualquier usuario de orde- 
nador. 

El resto del libro es un diccionario muy completo 
L mi |.i nni>or naric de Li> p-.il .i^r,^ >c utilizan en 
informa tica pero además, incorpora también lérmi* 
nos que sólo conocen los profesionales y que aho- 
ra, gracias a este libro* estarán también al alcance di 
los profanos, como pueiLin *cr por ejemplo Üac* 
kup+ Gap, (M3/IM?ump y un sin fin de palabra» 

Mías 

El libro, como bien se explica al principio, no pre- 
tende ser de tevio que venga a ensenárnosla lodo, 
sino una obra de consulta en la que nosotros en- 
contremos ta ayuda necesaria para salir de una si* 
lu ación comprometida. Aquí cncunirarcmu* una 
o ríen E Lición para saber por donde andamos* de tal 
modo que una vez t|ue hayamos utilizado con cier- 
ta frecuencia este diccionario, seamos capaces al 
encontramos con un texto en ingles, de saber inicr- 
P retar lo que alli dice. 

I s una: Obra que podrá ser utilizada lanío por los 
profesionales de la informática como por tos aún no 
iniciados demasiado en el lema. Para éstos últimos* 
es mis que recomendable, porque les permite dis- 
po nef de u n I ib rt> d e « nsu ha q ue va n a u til izar bas- 
ta me a menudo, 
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jjMM MAS NWA 
QUE NUNCA!! 

76 Páginas a todo wior ton tas últimas novedades en ei menado de ta eledréniw 





OPTIMIZAR 
EL INPUT 

En principio, como mues- 
tra el programa de demos- 
tración, este truco de Angel 
Malilla está enfocado hacia 
programas de utilidades, 
como por ejemplo, rellenar 
con datos una ficha o impre- 
so, aunque seguro que 
vuestra imaginación le en- 
oontrará muchos más usos. 

Se trata de aprovechar la 
circunstancia deque la sen- 
tencia INPUT admite ade- 
más de la variable o varia- 
bles que necesitamos ini- 
cial! zar. un texto explicativo 
empleado para dar mayor 
claridad a ta pregunta. No 
hay ninguna razón que im- 
pida colocar parte de este 
texto, si nos interesa, en una 
variable o matriz, de forma 
que podemos generalizar la 
rutina lo más posible y. de 
paso, ahorrar un poco de 
memoria: esto ultimo será 
especialmente patente si 
necesitamos Introducir mu- 
chos datos. 

Hemos escondo un ejem- 
plo muy elemental, pero que 
creemos denota claramente 
el procedimiento a seguir en 




casos de mayor compleji- 
dad 

Es necesario que la varia- 
ble, en este caso la matriz 
N$. vaya encerrada entre 
paréntesis, de lo contrario, 
el ordenador interpretaría 
que queremos inicializar 
dos variables en lugar de 
una 



JP 8940; imprime el punto aquellos que sólo quieran 
de acuerdo con los atríbu- verlo funcionar, os damos 



tos permanentes, 



un pequeño programa car- 



ie LET NUn-URL "2": LET LONG=U 
RL LET UNOsSGN PI 

20 OIH H% i NUM , LONG > 

30 FOR IiUNO TO NUH 

40 REflD N*ili 

50 NEXT I 

60 FOR I-UNO TO NUH 

70 INPUT "NGMBRE DE 11 i ÍMf í I) > ; fi 



Como de costumbre, para gadür en Basic 



10 REM **CflRGR DE LR RUTINP** 

15 BORDE R 0 CLS 

20 FOR i =23296 TO 23307 
a POKE i P a : NEXT i 

30 DftTR 337, 75 , 125 .92 ,62 - 191 , 2 
05 > 172 , 34 t 195 , 236 , 34 

40 REH ** CURUñ DE PRUEBA** 

50 FOR JCs0 TO 255: LET y =95 + 95 
*SIN (2*PI*x/aS5l 

&0 POKE 23677,* POKE 23673, y: 
RRND0MI2E USR 23296 

70 NEXT X 



PERO 



60 NEXT 
90 DRTR 



■L PRDRE 



LR MRDRE" 



UN EJEMPLO DE GRAFICOS 



¿FUERA DE RANGO? 

Aquí leñemos un intere- 
sante iruco de Juan Carlos 
Villegas que nos permitirá 
-pl otear* en un rango de 
puntos de 192 * 256, es de- 
cir, en toda la pantalla, en 
lugar del rango standard de 
176 x 192. 

La rutina en máquina es 
muy sencilía. y hace lo si- 
guiente: 



LD BC. (23677); carga en 
B la coord y, en C la x 

LD A, 191; valor máximo 
de la coord. y 

CALL 8876: rutina ROM 
que comprueba que y no se 
exceda de 1 91 r Sí el valor es 
correcto, deja la dirección 
de pantalla donde debe im- 
primirse el punto en el regis- 
tro dobre HL 



Si queremos cambiar los 
atributos de las dos líneas 
reservadas por el sistema 
operativo para comandos y 
mensajes de error, sólo te- 
nemos que hacer POKE 
23624, x en donde x es un 
numero que representa el 
byte de atributos construido 
de la forma habitual; como 
explicamos en el curso Ba- 
sic de nuestra revista (color 
de tinta + color de papel 
multiplicado por ocho), 

Angel Estaban Delgado 



también nos manda un pro- 
grama que titula «Un ejem- 
plo de gráficos- y que por su 
brevedad y belleza merece 
la pena teclear; aquí esta: 
FOR A=0 TO 255: PLOT 
2>3:DRAW A,88+80-CO^ 
SÍA/128*P1):NEXT A 

En cal* espacio l^fiit ni -ii in>oün ■ i 
bidü ¡os l rucos qu- fc rundiros ícelo- 
reí. quier an pfopowr j z 

í t'lU nrj ín-MMn si b ■ - . que enviar- 
los flor correo a MiCttOHOeaV. 
C La Granja, B Polígono Industrial 
do Alcoocodas iM,ulnrti 
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PROGRAMAS MICROHOBBY 



TRANSLATOR 



César BLANCO 



Spettrum 48 K 




Este programa te puede ser muy útil si lo que necesitas 
es un traductor en tu tarea de aprender un idioma* 



podrás realizar la traducción 
en ambos sentidos de dos idiomas ele- 
gidos. Tanto las palabras de un idio- 
ma y su traducción al otro, debe- 
rán ser introducidos por vosotros. 



1 CLS DEF FN M £NJ «PECK N+3S 
BtPEEK 1N#1Ü POKE 23660,9 POKE 

aJSéí.l PÚKE » 6*9,5 POKE 336 
75,96 POKE 53476. SBS RCM AUTOR 

CÉSAR . I9fl5 LTD. 

5 eORPCR 0 PRPEA 1 CLft IN 

K 7 

7 DIN C(i: 
161 : D*M 
161 DIH 
29' DIH 

6 Ler Dgi 



Cf i lBO.lSi DIM XI 11», 

JH itio, 15» . Dirr xiiiBfl, 
M t , tee.^si díh Pn i tío . 



9 L€T ñ-0 LET B»B LCT C»B 
LET Hp0 

IB CLS PRINT RT B.1B, "DICCIO 
Nfi A 1 0 " , AT S x i; " E SPANOL * In&LM I 
nG-L.ES -ESPftMOL 

15 PRINT RT ¿0,1. PflPER í PRO 
GRANADO POR CESAR 1965 LTO * " i RT 
l*,fi¿ PfiPCR 4¿ IHK *¿" ALiTOA c 
ESAA BLANCO LOPEZ " , PAPER 6, IN 
K 3J AT 16,6;" TRRN&LRTQR COMPUTE 
R . 

30 PAINT AT 4 -Si "11 INTRODUCÍA 
ORTOS ' ;AT 6,6J ' C ACOPLAR ORTOS P" 

P RT 6,1,-S] GRADAR DATGS^' P ftT S . 

\?2 "5f CARGAR DATOS" RT 14,5, "SÍ 
ORDEN RA ORTOS" .¡AT 16,i:**4] BUSO 

RA ORTOS" AT 12,1 " (HGOir JCRR DR 

TOJf H i RT IB P 16, "/SI BORRAR DIMS" 

5* ínplpt , at 1,9, ■ opción ? *Jt 

* 33 IF COPC Tfc*9 OA CODE T»>S4 
TMEN GO TG 30 
36 IF URL T*-6 THEN RUN 7 
4e go td íaesu lURL T#i 
IBIS CLS PRINT RT 1,Í;"INTRQÜU 
CCION DE DATOS": 00 SUS D0B0 
1B28 INPUT "OPCION 7 "\ Tf 
lfc3l IF Tt«"A" THEN GO TO }M| 
THEN GO TO 13BB 
TMEN 00 TO 1SBB 
THEN GO TO 17O0 
TNEN GD TO 1G 
15 OR COPE TUDA 



1B32 IF Tfi' 
TÍ* 



IF 

1034 IF Tf- 
IMS IF TIp C 
1846 IF CODE 



THEN GO TO IBSo 
11 IB CL 3 INPUT • 
REGULARES 



CUANTOS «JERBOS 
INTRODUZCO 7 " 



-M* 

1115 IF COPE H|*4D DE CODS Hf *57 
TMEN SO TO Illa * 



1115 LET M*yflL H* 
THEN SO TO J 



IF H-B OR H>1 
R PARTIR DE DUC DATO 



1117 INPUT 
7 Kf 

1116 IF COOE Kf<45 DA CODE K*>07 

TMEN GO TO 1117 
1119 LET K «URL MJ 

1135 LET R-l LET □•■"INTRODUCIR 
ORTOS LÉY S»r-yEÍ80S REGULfiRE 
6" GO SUB 9#B9 

1135 PRINT FLASH 1 ■ AT i 7, 9, 'PONL 

OS EN INFINITIVO FLASH 0 

1140 FOR X*K TO H+K-l 

1145 PRINT RT 6,1," ORTO NUMERO " 

IX: GO SUB 999B 

11S0 INPUT "UERBO 7 "i C • < X I 

1155 PRINT AT 13-l.C» txi 

11 66 NE*T X 

1^7 D PRINT FLASH l f INUERSE RT 

17,9; "PÚNLÚ* EN INGLE* 
1277 PRINT RT 6,13," 
X-K TO H+K-l: PP.INT RT 6, 

NUMERO "\ X 00 SUB 9990 
RT 9,1 "EN CASTELLANO ES 

I¿7fl PRINT AT ia p l P "COH0 ES EL U 
ERBO EN iNGLCa Ti * ! RT 13 H l; " 

iaas input uERflo 

1396 PRINT RT 13, 
"5C 

1291 NEXT X 

1Í95 SO TO IB 



■ ■ 

rop 

. l; -DATC 
PRINT 
" F AT 1 



1 , I 



"i EiíXÍ 
f ■ >. ' F 



1W8 CL 3 



INPUT 



CUANTOS LJ£RB05 
INTRODUZCO 7 " 



IRREGULARES 
1315 IF CODE Mtí4« OR COOE H»>S? 



cargando después el programa con 
LOAD * * 

Poco más podemos decir de él, tan 
^Ólo animaros para que comprobéis su 
utilidad. 



THEN OO TO 1300 

1316 LET Ha UAL Hfa IF H-B OR m.m 
TMEN 00 TO IB IB 

1317 INPUT "fl PARTIR DE 6UE ORTO 
5 ",K| 

1316 IF COOE K t <*■& OA CODE K«>S7 
1317 



TMEN 00 TO 
1319 LET K "URL «J 

LET B*l LCT Of * " X NTPÜDUC 1 R 

PRT0&" LÉT 3 ■ ■ " UERBO f IAHECULR 
RES" GO SUB 9BBB 

I33B PRINT AT 17, 9^ FLA*H 1 ; 11 PON 

LOS EN INFINITIUÓ " 

134B FOA K "K TO HtK-1 

1345 PRINT AT , 1 j "DRTQ NUMERO " 

¿X GO SUB 9996 

1 3 ftfc INPUT Ut ABO ? "i U| 1X1 P R I 
NT RT 13,1, U* ÍKl 

NEXT K 

14 76 PRINT FLRSK ljflT 17, «. "PONL 
OS CN INGLE 3 

1477 PRINT AT B,13,^ FOR 
XmVL TO mK-i PAINT AT 6,l x "ORTC 

NUMERO ",X GO SUB 99QB PAINT 
AT 9,1. "EN CRSTELLANO ES ";BT 1 
9 P 1» U| iXl 

14 7fl PRINT RT , 1 , "COHÓ ES CL U 

ER60 EN INGLES 7 "¿AT 13,1 F M 

14BB INPUT "VERBO J ^;X|CXI PRI 

NT AT 13jl,XHXí PAUSE SB 

14fll NEXT X GO TO IB 

1510 CLS : INPUT "CUANTA* PALMA 

AS INTRODUZCO * " ; K* 

IBIS IF COOE M| <46 OR CODE H»l57 

THEN GO TO 15 1C! 
1514 LET H.UHL H» IF M.B OH Hwl 

THEN GO TO IB IB 
1S17 INPUT - A PARTI A OC OuC OAfTO 

lSie'íl COOC K|(*B OR CODE í 57 

TNEN GO TO 1517 
1319 LCT K «URL Kf 

JSa* LCT CpI LET 0t>" INTRODUCIA 
DATOS': LET S| -'UOCRBULAR IO' G 
O SUS 9000 

1 ■ AT "PONL 



FLASH ^ 



FOR 
■1; "DRTO 
PRINT 

: " ; AT 



1535 PRINT FLASH 
OS CN SINGULAR 
154B FOR JbK TO H+H-l 
1S4S PAINT RT 6 , 1 . DATO NUMERO " 
. J GD SUB 

1550 INPUT "PflLflBBñ ^ " r UICJI 
15S5 PRINT AT 13,l.U«iJ> 
ISSfl NEXT j 

157^ PRINT FLA$H 1¡ ATT 17,9, " PONL 
05 EN INGLES 
1677 PRINT AT B,Í3, 
JiK TO H*K -1 PRINT AT 9. 

NUMERO " ! ;u GO SU6 9996" 
AT 9,1, "CN CASTELLANg E3 
I B , 1 H LPt f J l 

1^75 PHTNT AT 13. lj "CONO ES LA P 
ALABAR EN INGLES ^ . AT 13,1;" 
166B INPUT ■ PALADAR 7 ".Pl'ÍJ) 
LB9B PAINT AT 13 ,1; P|WÍ : PAUSE 
5B 

1691 N^XT J GO TO 16 

17 10 CLS INPUT "CU ANTA 5 EXPRES 

IONES INTRODUZCO ?' ' . M# 

1715 IF CODE H| <40 OA CODC M*>57 
THÍN GO TD 1710 

1716 LET Ha UAL Ht IF H«0 QR H*l 
THEN GO TO 1^10 

17 17 INPUT "A PARTIR DE OUE DATO 

1716 IF COOE Kt^ie OR COOE fct>E7 

THEN GO TO 1717 
1719 LET K*UAL Kf 

172S LET H.l LET 0 1 ■ INTAODUC 1 A 
DRTOS" 1 LET Si ■ "EXP RE 5 IONES " G 
0 SUB 9000 

1740 FOR X-K TO K+K-l 

17*5 PAINT AT D . 1 , " ORTO NUMERO " 

pX GO SU6 999B 

175* ÍNPLTT "EXPRESION 7 ".NflXi 
1755 PRINT AT 13.1.N» x: 
1760 NCXT X 

ÍB76 PRINT FUA5M 1 , RT 17. 9 r PONL 




JAVIER, IGUAL jUN'ff? 



OS CN INGLES 
1677 PRINT RT r 13 P 



FQR 



X«K TO HtK*Í PRINT RT 6,1, "DATO 

NUNERO ";X; GO SUB 9999 PRINT 
RT 9,1, "EN CASTELLANO ES , RT 1 
& 1 N • I X I 

1*76 PAINT HT lí,l,"C0H0 E3 EN I 
NGLES 7 r BT 13 . 1¿ " 

1B^0 INPUT "EXPRES* ION 7 H jMÉIX| 
1B9B PAINT AT 13 r l,HfíSíí PAUSE 

1091 NEXT X GO TO 1 ¿f 

SBBB CLS . PRINT RT 1 , IB, "GRASAR 

DAT0S r GO SUB BQB-B 
3010 INPUT "OPCION 7 " , T • 

THEN GÚ TO £05© 
THEN GO TO 3030 
THCN 00 TO SQ4« 
THEN GO TO £B50 
THEN GO TO 10 
toe TtíM OR CODE Tfj-60 
THEN 00 TO ífllO 
2«0 CLS LET 01*' GRABAR DATOS" 

LET SI- "UEPBOS REGULARES" GO 
SUB 9000 00 SUB 9998 OUER 1 P 
LOT 1.B5 ORHU a«3,.0 OUER B LE 
T X *A . GO SUB 3116 SAUE "UEA.RE 
+ ES + " DRTA ttU GO SUS- 3145 SA 
UE "UEA p RC i IN ■ " DATA ítt) GO TO 

£03B S CLS LET Q«* GAApAR OATOS"^ 



2011 
2B1S 



IF T|i rh fl' 
IF T*»"B" 



5010 IF Ti.-C" 
SB14 IF T»-"D" 
¿015 IF 
IF 



20il5 



l Sí 



8 MICROHOBBY 





lf5"UI0MÍ 1 RAEGULAR * " QD 

¡neis? oosub «se oufr i 



LCT 

Suo Mi 

PLOT i ,8S DAAU 3? 3.® OUER O L 
ET X*B &o suo S110 SAUE "VER, I 
R ■ E 5 ■ P-AT* üiri QO S-JB ¿i* 3 i 
AuE UCB.Ift.IH," DRTA XgO 00 T 

o si4& 

504 0 CLS LCT 01* GRA&PR DATO*' 1 
LCT S*-"UOCflBULflRf.O" QO SUB O 



000 ÜÜ SUB £99B OUCP 1 PLOT 1 
,BS DHflU 3»^ OUER O LET K*C 
GO 3ÜO 3110 MUE "UOCfiB.eSP. ' 
DRTfl Ufí! GO SUB S143 SRUE "U 
DCíiB * ING . " DATA Pl<J GD TÜ ¿?1*€ 

¿es0 CLS Lrr grabar datos 

LET «■"EXPRESIONES" SO SUB 9 
0BO £0 SUB «06 DUfrfí 1 PLOT 1 
.63 DRRU 553, 3 OUCR © LET X»M 



GO Sufl ¿lie SRUE EXPPE.ESP, " 
DRTfl NIC); áO SUS S14* SAU£ " C 
XPRE.lNÉ. - DATA HfCI CO TO 21*6 

si 10 ir" Kwi thén 5o to 21» 

2111 IF * iO THChJ 

2112 PfiI«T FLASH 

WSIÜN '/PCIR 
03IBLE OftRflRP 
23 BEEP .10,0 

to sopa 

PRINT AT 1/ yOV « GAAOAR 

INPtfT "ESTA SEGURO f "Mi 
IF Zt- "N" THEN CO TO SO0O 
IF Zf * 3 " TMEH «O TO 9149 

IF CODE 2t<>03" Oft COOC Zti> 



qq TO S i 15 

1, BT 16.0, O IHE 

",fiT 17.9, IHP 
*j PW K*l TO 
HCXT X - FLASH B 



eiii 

S133 
313B 

S13fl IF COOC íl< 

7ñ THEH BEEP .3,0 PRINT FlASk 1 
,RT 16.9, "HflJ PULSADO OTRA TECLA 
PAUSE 100 Pili NT FlPSM I; BT 1 
e g; - 00 

TO 3130 , 
£140 FRINT AT 17.9, FLASH 1 . "FAS 
E DE GRABACION PRINT RT 9 

. i ¡ "GRABO 

">HT 11 .ií*!;" EN ESPAÑOL" RE 
TURN 

514* PRINT PT Íi,i H S|J' EN INGLE 
S AETURN 

2146 PRINT RT 17, » L FLASH 

OS GRABADOS FOR X*i TO 

33 BEEP +03.RNQ4SS NEXT K 00 

to sea* 

30O1 CLS PRINT AT i .it, CflB^fi 

DATOS" 00 SUB fifiOft 
MIS INPUT ,J OPCION i "¡T$ 
3011 IF Ti* fl TMEN 00 TO 
TMCN 
THtN 
THEN 
TMEN 



Mía 

30*3 
3014 



oo ro 

CO TO 
OO TO 



3020 

30*0 
3030 



So to ta 



IF Tfp"B 

IF T|-"& 
B Tf- ff s 

uio ir cooc tií« 

TMEN GO TO Mlfl 
3B&a CLS LET Ot» CARGAR DATOS" 

LET Sf- 'MERBOS RE C ULRP E !íi " $0 
SUB Seflé GO SUB «fl^B OUER 1 P 
LOT 1 flí C>fiAU SS3.0 OUEA % GO 

SLPB ^ISB PRINT At 13,1, LOAO 
"UER.PE.E3.- fi-AT A' C|fl GO SUB 3 
145 PRINT flT ií.l, LOAO UEA . R 
E*INi" DATA Ifíí 1NK 7 LET A*l 

00 TQ 3146 
3«B CLS LET CRHOAR OAfTO»' 

LET Sf- VERBOS IRREGULAR * " GO 

■ 1.H5 ORPÜ ¿5 3,e OUEP C ü 
31ÍB PAIHT AT 13.1. LOAD 
. IR.ES 1 > ¡T-H-m « : GC 5 JE 
3143 PRINT RT 13,1, LORD "UER « 
IR. ÍN. " t>ñTñ Xt íí ÍNK 7 LET B» 
i: OO TO 31*ft 

3ES4^ CLS LET O»* CRAGRR OATOS 1 

LET 3»-' UOCABULAR IO' GO SUO 9 
OffB GO SUB OUER 1 PLOT 1 

,55 PRAU S53.9 O^CA 0> GO &UB 
312B PRINT RT 13, l r LOAD "UOCR 
P . E5P . '■ C'PTP UiM QQ Sgí 3l*S 
PRINT flT 13.1, LOAD "UOCRB.ING. 
" O OTA RIE»: INK 7 LET C-l GO 
TO 3146 

30 Sfl CLS . LET Omm- CARGAR DATOS" 
LET :$ft«"E*PRe5Í0NF_S- 00 SUB 9 
000 GO SUB 090B OUER 1 PLOT 1 
.{{ dpau asa, * OUER 0 GO SUB 

3130 PRINT flT 13,1, LOflO CXPR 
E.E3P. 1 DATR Nf e . 6ü SUB 3143 

" DRTR H|U ÍNK 7 LET H.I GO 
TO 3146 

3 ISO PRINT flT 9.1, UOV A CARGAR 

3lÍÍ INPtJT "ESTAS SEGURO * 
9130 IF Rt# "N " TMEN GO TO 3000 
313B IF R * ■ " 3 ' ' TMEN GO TO 31*0 
3139 IF CODE RííjB3 OP CODE RIO 
7B TMEN BEEP .5,0 PRINT FLASH 1 
PULSADO OTRA TECLA 
PPInT rLRSH B.AT 1 
*¡ GO 



. AT 16 6, " MAS 

PAUSE 100 
6 ,8, • 

TO 31SO 
3l4ft PRINT AT 
OS CPPGííNDOSE 



17,0, 



1 PPT 
AT O 

RE 

INGLE 



401 1 

4 BIS ir T*» 

4013 IF Tf< 

*OÍ4 IF Tf» 

40 1S IF T¡- 

4 016 IF CÍOI 



IF Ti. 

IF Tf*- 

IF " 
IF 
IP 

IF C-3DC 



FLASH I 

" ¿ ARINT 

r 1 . CARGO 

i AT 11,1, &f, EN ESPAPJOL 
TURN 

314S PRINT RT 11,1*3*," EN 
3 AETUñN 
314 6 PRINT RT 17 * O; FLA&H 1 ; " OflT 
QS CARGA&OS FOR K-l TO 

35 OEEP .OS.RN&taS NEXT X GO 

TO 3000 

4000 CLS PRINT OT 1 . 10 . "BUSCAR 

DATOS" GO SUB OOOO 
4B10 IHPUT "OPCION ? ",T| 

A" TMEN GO TO *f» 
B THEN GO TO 4030 
■C" TMEN GO TD *ft4& 
"D" THEN GO TO *ÍM 
J E" TMEN 00 TO IO 
1 Tf cOS OR CODE T»í69 
TMEN GO TO 4010 
4OS0 DIN U« 1100,101 DÍM Lf ( 10B . 
13 í CLS LET Úl* 'BUSCAR ORTOS - 

LCT $■ = " UERBOS REGULARES" GO 
SUB 9000 GO SUO OUER 1 P 

LOT L . HS ORRU 233,0. OUER O LE 
T K*R GO SU^ 4S0B PRINT FLASH 
1,AT i? , 9. ■ TRASLADO DIMENSION 

FOR Xmt TO IBA LET UlUMCl 
ÍÍCÍ : LET L f (XI ■ If [ SO ■ NÉSfT X O O 
SUB 400« 

4021 PRINT FLASH 1 * ATT 17 ,0;"* TflA 
SLflOO J>IHeNSION L j FOR *■! TO 
ll« LET C|í«i-U*íXl LCT !• (XJ p 

lííxj hexT x Din u|ca,10l Din 

L1I2, 13Í . OO TO 4000 
4030 OIM 1111100.15; DIN Lf<100. 
13) CLS LET Of BUSCAR CflTOS" 
LET SI* "UERBOS IRREGULARES O 
O SUB 40BO GO SUB OOOS OUER 1: 
PLOT 1 . OS DRAU »03 r O QUCR O 



MICROBOBBY 9 



PROGRAMAS MICROHOBBY 



LET 



>; *b oo sub ¿sae. priht flrs 

fiT 17,9," TRGÉLflDO DIMENSION 
FOP X-l TQ 190 LCT UJ fXl w 
MfXJ LCT L*(X)-Xf(XI: NEXT X 

4031 PfííHT 1 , AT Tflfl 

ftLftOO . FÜR X-I TO 

íee lét u* r *> *u* rx i let xt oo ■. 

L*^S WEKT X OlM U|<S,13Í D ÍM 
LgíS.lSl SO TQ 4Bflí 

Din U|Ü^,24í DlJ-l Lf riñS r 
39) CLS LET Óf-' BUSCA» DflTOí" 

eae co sub 9?ge ove» i plot i 

,09 OftfiU 253 i ÜUEP ^ LET X*C 

GO *U* 4flM; PftlNT FlR&M i , AT 
17 P 9, TRfiSLfifcÜ F 

qb x>i td iae let ujro»uj(x> 
let Ltrxi-Ptrxi Hexf x ijú sua- 

4041 PAZ NT ELAStl 1, RT 17,9, TRR 
3LfrDQ PIMCK5I0M rOH Xml TQ 

IOS LET Ot i*! *Wf i JC ü LET PlíXn 
L | ( K i hlEXT X GD TO 40O0 

39) CLS LET 04 ■ BUSCAR DATOS 1 
LCT &i*"eXPHÉSÍQ^C5 11 G0 * 
009 GO 5UB «M OUER 1 PLOT 1 
. SS DRflU QUER ti LET X-M 

GO 5U0 4 0Bfe PeiMT FLASM 1 , RT 
17,9, J " TRASLADO DIMENSION 
FOR. X-l TO ¿«S LCT Üf<XI*Nf£K* 
LET L*ÍX*«MfCXJ: NEXT X GO SÜB 

+«1 P&INT FLASH 1, RT 1,7,9; " TRR 

5LHD0 DIMENSION *' - POP X*l TO 

10* LET H*iX)-W*tX) LET H§ (XI ■ 

LtrX) NCXT X. SO TQ AÍBC 

4Í0G IF X«l THEN RETuPIsr 

4002 IF X»0 TMEN PH INT FLP&H 1;A 

T 16.9, "NO Mflv f-ATOi A BuSCñR 

FOB X-l tq ^5 BEEP . 1Q.O NEXT 

Xl GO TO 4BBB 
4SM P&lNT FLRSM O H RT 17.9,0*1 T 
0 S2\ PE? INT RT 6 f 1^ " DATO NUMtRQ 

" INPUT "EN ESP. O EN ING ■ T 

IF Zl^C" THÉN GO TO 4S5B 
IF ZÍ--1" THEN OO TO 4OQ0 
IF CODE i± Üfl OR cope zn» 



4B35 

404* IF CODE 4J 

73 THEN BEEP 7S,0 PR INT FLRSM 1 
.RT 16.9." rEiSPRNOL V i I i NGLE3 
PfiU$E IBS PRJNT FLA^H AT 1 

GO 



FLRSH 



liHT 17 ,9, "BU&C 
. FLASH ffl 

, S| LE 



'MODO ESP* ^ 



6,9 r 

TO ittl 
463» PR INT 
ANO O DATOS 
4S53 INPUT 
T L "LEN 5* 
48» FOR Jal TO 196 
4556 FOR N.l TO LEN UtíJÍ-L 
486B IF S*>U«f JÍ IN TO NtL-l* TME 
N É5EEP .1.6 PPINT FLASH 1 , AT 17 
9. "DRTO ENCONTRADO " ; FLfl 

SH AT 6 r l5 r 0,RT 11,1, U 9 4 J I j AT 
U-l.Llul SO TO 4B>5 
4Bt2 IF J < ldB THEN NEXT J NEXT 
N GO TO 19W 

4B74 BEEP *1 P B PRINT FLA3N 1 , RT 

Í6j.9i"DRT0 ND ENCONTRADO 
PAUSE 1BO FLRSH 6 PPINT RT 16, 
9, " GO t 

O 499S 

4B7S INPUT RECTIFICAMOS ? ,IÉ 
46 76 IF TMEN GO *UB SfiGMfl 

OO TO 4999 
4B77 IF Zf ■ N" THEN 00 TO 
407B IF CODE Zfc»B3 GR CODE I**> 
7E THEN 60 TO 4B73 

4SOtí PRINT FLR5M 1 , RT 17.9.-BUÍC 

ANDO DAT 05 £ ' : FLASH B 

4«OS INPUT "HOOO INO . T ",51 LE 

T L-LEN Sf 

4 9 1& FOR J"l TO 168 

4915 FDR N-l TQ LEN LflJi-L 

4936 IF 5|iLf CJJ <H TO W+L-l> TME 

N BEEP ,1,6 f>RlNT FLASH 1, AT 17 

,9* "DATO ENCONTRADO p ¡ FLA 

SH tó,RT B h 13,j;AT 11 , U U» * , RT 

14iljL]iJl GO TO 4B7S 

4925 Ir Jil6B THEN NfiXT J NCxT 

N 

496B BEEP . I.fl PR INT FLRSH 1 r AT 
"16,9, "DATO **Q ENCONTRRDO 
fñU5C 168 FLASH 8 PRINT AT Ifl, 
9 . hl " : SO T 

O 4996 

4 9^5 GO TO *B75 

499S INPUT "BUSCAMOS ALGUNA MAS 

4&9¿ Z !f Z»"^" 1 THEN PRINT AT B,l 
3 # FLASH l," 1 ". FLR5H ÍS^T 8 , 14 P 

" , AT 11, i. fc 

¡AT 17, 9¿ " 



.AT lí.Í¿ fc " 



OO T 



ZÉb-N" THEN RETURN 
CÜD£ IfCí?B ÚR CODE 



D 48» 
4^97 IF 
A 99 O IF 

B3 THEN BEEP .4,8 PRINT FLflJM 1 
¡ RT l& r 9;"HR5 PULSADO OTRA TECLA 
U l PAUSE 1B8 FLASH 8 PRINT RT 
IB. 9 h 6 
□ TO 4995 

5888 INPUT "CUAL RECTIFICAMOS EL 
E 5P ■ O EL INO i ■* "j Zt 

1^ n* E" THEN OO TO 6136 
S136 IF Zf«"X" THEN GO TD 3i7ñ 
5148 IF CODE 1 ■ ¡) 64 OA CODE Z«<> 
73 THEN GO TO 3896 

fllSG PRÍNT AT »l J ii l, »»« 

■■ INPUT "NUEU 

O MODO f LET ÜKJüQl LET 



ET C* 1X3 éUÍ IX) . 
NCxT X: Ofn üt r 



E-£9-LEN B« PRINT AT 11,1,01+0 

Jt to E+ii neruRN 
176 PRINT RT U.ir"" 

, ■■ JNPUT "NUEU 

O NODO 7 ":Ot LET LflJI>Of LET 
E¿£9-LEN Oí RRÍNT RT 1 4 . 1 .. O * * D 

Si TQ t + lJ RETURN 
688 CLS . INPUT CUfiL 0RDENRH05 

8963 IF Zf-"UERBOS REGULARES H TH 
EN CO TO S1BB 

5883 IF Zf» GERBOS IRREGULARES 
THEN GO TO 6Í68 

6037 IF 7f«' , UOCñflULflRJO" THEN GO 
TO 8388 

6MS IF 21» ■EXPRE5Í0NE5" THEN GO 

TO 34 
3689 SO TO 6880 
ñias IF Rs6 THEN GO TQ 18 
3181 DIM UtiL88,15» DlH Ll C 168 , 
ííj PRINT FLA5H X , AT 16,6/' C 
STOY ORDENANDO H< F 
LASH 6 

B16S FOR X-l TO 168: LET U|(XI«C 

5 IX) LET LUXÍKlirXJ NEXT X. O 
SUB 8918 

PRÍNT FLASH 1 f RT 
UN MOMENTO POR FflUQR F 
OR X«i TO 168 LET_ 
LET I9CK)»LKXI 

£.151 DIH LJ 42, 15» GO TO 1© 
GÍflG If 6*0 i HE W 00 TO 19 
3281 DIM U% í 186. 15 i DIH L* ( 168 , 
15» PRINT FLRSM 1*AT 18 ,6j " E 
STOV ORDENANDO ri :F 
LASH 6 

5Í83 FOR X»l TO lee LET UilXMU 

S[X* : LCT LifX) »X*IXI NEXT X G 
Km 69i6 

620 3 PRINT FLRSH 1 P RT 21,6," 

UN HOHF.NTO POR FRUOR m .l F 

OR X»l TO 168. LET Ul(yt«ufix> 
L€T X1CX3 4LKXI. NEXT X. DIN U§í 
2,1*) DIM Ltia.lSJ GOTO 16 
6386 ÍF C»ñ THEN SO TO 16 
3361 D2H Ulf 166,591 DIH Lia», 
59) RRINT FLASH 1 . RT 19, @ r " E 
5T0Y ORDE NANDO " P 
LASH 8 

6363 FOR X-l TO 188' LET UifXiiU 

SiX) LET LlíX)*AlíXi NEXT X G 
SUB 8919 
5303 PRINT FLASH X f AT 21 r B. 1 

UN MOMENTO POR FRVOP H F 

OR X-l TQ 166 LET Uti*i«UiíXJ 
LET Pt«X»»Ll(XJ NEXT X DIH Uf I 
2,29? OIH Lf tíiS*] GO TO 18 
3486 IF H»8 THEN SO TO 16 
546 1 ÚXn Uli.l6a.59J DIH LfiLOO. 
39i PRINT FLASH 1 * AT 18,8," E 
3T0Y ORDENANDO f 
LR1H 8 

6462 POR K»i TO 3196: LET UftCXJ-N 

5ÍXÍ LET L*(X^»H1LX* NCXT X 0 
SUB 3918 
3483 PRINT FLRSH 1 . AT 2Í ,6; " 

UN MOMENTO POR FAUOR F 
OR X-l TO 186 LET Nf!XI«U!!XJ 
LET HflXÍ«L*ÍXN. NEXT X ÜÍH Ul t 
2,29 5 DIM Lt(5,í».i SO T O 16 
6916 FOR J«l TO 168-1 
6956 FOR 1*1 TO 166- J 
3938 IF Ul i I i * 'U| i 1# 1 J THEN GO T 
*) 6#76 

6949 IF Ul i I h i -Ul S I +1 J THEN SO T 



UN L£T 

■ Uf 1 1] : 
3968 LET 




LET UlU + ll 
LET LUI* li 



XF Z9i 'S" TMEN SO TO 



■Lff II LET L* < I y *At 
6978 NEXT I NEXT sí 
6906 PRINT FLA5M 1 . RT 10,8." O 
PCENCION HECnA^'F 
OR X*l TO 36 BEEP ,16.0 NEXT X 
6998 INPUT IMPRIMO LISTADO 7 ' 

III; CL& 

8993 IF CODE ZH>63 THEN RETURN 
6994 INPUT "POR IHPRE50RA ? 
59^5 IF 11- i" TMEN FOP X-l TO 1 
96 L P R I NT X,"I B ' L&RlNfT L 

SEXi LPfilNT NEXT X PAUSE 8 
O TO 3993 

6996 POR x*l TO 186 PRINT X,"*!" 
;Uli"JC3 PRINT LfíX) PRINT N£X 
T X PAUSE 6 SO TO 6996 

6997 IF CODE Zto33 OR CODE Zl<) 
70 THEN 00 TO 6994 

599D RETURN 

6686 PRINT AT 5,6. ,J R3 UERBOS RE G 
ULRR£5" r AT ? J !,"6) UEfiBOS IAREGU 
LARES" r PT 9 J .3r"CI UOCABUL AR l O . A 
T 11 P 5, "OS EXPRESIONES ' . RT 13>3, 
"'EJ MENU 5 ". RETURN 

30£5e &RJGHT 8 CL5 PRINT tNK 9 
. AT 1 , 1^ "PROSRAHA DICCIÜNRRIO *0 
7.AT 3,1, "OPCION V, O* , 
AT 4 , 1 , " SUB OPCION "iJf. OH EGHT 
i; PAPER 51, INK 7 , RT 16,8, 'ERRO 

RES ,J , PAPER 6 r AT 1 7 . 6, ! ATENC ION 
:"¿ PAPER 3 r AT 16.6. "MEMORIA L IB 
RE 

9618 INK, 7 PRPEP 1 PLOT 8,23 
DPÉHJ 6,162 DRAU 55S.& Í>PAU O, - 
155' PRRU -255,6 PLOT 6,155 DP 
RU 233,8 PLOT 8.4 9 OAAU 253 8 

f*LOT 6,114 DRAU 236.9 PLOT 6, 
63 DRRU £35 ¿9 
9626 INK 7 OUER 8 RETURN 
9999 PRINT AT IB , 16 . FN M 1237391- 
FN H< 3364 1 i," bvlt* r " RLOT 6,23 

DRAU 535 . O RETURN 



EL BANCO 

Aiíor AGUIRRE&ANA 



Spettrum 48 K 



Acabas de ser 
nombrado director del 
Banco mas importante 
de Sildavia y te 
aseguramos que la 
responsabilidad no es 
poco teniendo en 
cuenta las oscilaciones 
de la bolsa en este 
país y en estos 
momentos. 

En plena revolución callejera, las 
humbiis han destruido parte de tas re- 
servas del banco con loque nuestro co- 
me! ido es aú n más difícil* teniendo que 
h ace r ve rdade ros j u eg< is nía I ¿i ba res co n 
las inversiones de nuestros clientes. 

Para hacernos una idea, tenemos 
que tener en cuenta que cada cliente 
necesita diariamente 2.5 hohbydólares 
para vivir, con lo que tendremos que 
tener prevista ¡a cantidad diaria sufi- 
ciente para tenerlos tómenlos. 

Por si eso fuera poco, la cantidad de 
reserva bancada no debe ser excesiva 
ya que si Jo descubren Jos rebeldes, los 
ataques serán constantes hasta destruir 
el edificio- 

Con este programa, pues, descubri- 
remos que ta dirección de un banco no 
es tarea tan descable, 



1Q ívém flf DIRECTOR CE BRINCO | 

•t 

a¿? fiftW£rOMUE 

Í50 POR N*0 TO ^1 

BEflO & 
7fl POKE USR "ft"*N.D 

añ nekt n 
íH DATA 24 , *4 - fie , M 1 2* ¡ 30 , 3e , L 

ii* oñTñ o ^¿e* 

1J0 DRTR 145 r £3£ 1*2 r 

■ ti 

1^1 P»INT 



uin Rut 
1 * cono 

ntrp *i i*ft 
id* uifaOLO 
lítti . 
civn i tri 
i mvtrUr l 
o PÓf ti 

luí mvir- 
a ciitnto " 

1S£ PRINT 



tit*i tn tu prntr d 

d l f f C l &f . Eb^*2*r Al £ 

cuentes v curte di 
niirvii dtt b*nco*C 
Cí&ftitMi dit: unid! 

EL OJ-^mijer tt pr 
cuaoto dintro qui«ft 
n (yirtii futrdar al? 
vitmn *¿i tí duf * 

Et Ordenador l< di 
cuanto han producido 
nonti .y it prt^uni* 

dintrc dtita» rt»ir 
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Pfvifri 4 ifibrivivt 
r 10 4itf CütoG dirtctír ,41 14 

123 PPINT "Pulí* uft< tttlft" 

124 JF iNKtVIi " THEN 00 TO 124 
126 CLS 

i5f lct %p*e 

140 LCT POPtl03 




FLASH 




11- 11, "J" 

ti f 

10 i i \ 



iS.CHKf 1 



2*0 co 191 ifoc 

210 pen descripción dc e«VJ£M 

1 Mf NT ÍNp 4 , At 4.11. KfiícíÉ 

PPINT INK 4,AT I3,il r 4 ' 

PPINT JNK 3, PAPER 4j 
1 . RT S . 12. ' BflMCLTD " 
240 PPINT It*H 4 # RT 7,Il, H 

PWIHT IHK 4,AT Id* 11*" 

( P&1NT INK 4 ¡ 14 , 11 , w 

2bS PfllNT INK 4.AT 
£41 PPINT INK 4,AT 
262 PPINT tNK 4,AT 

290 PPINT INK 2 , RT H 

294 GO SUS 300 

a«e se to 3» 

300 PPINT PAPEP 6. INK 9 r RT 3,1 
- -CLIENTES ' ,FOP. ' " 

306 i_E^ LhTtlPjT iuHT* k 4J 

Mí PPirrr PAPER 4, INK 0,AT 3 1 
S. DINERO - . LJHT, ■■ * 

330 PfljNT PAPER 6, INK 9.AT 0,4 
, "DI* "iYR/' " 

3 5* RETU'PN 

I» LET HUS« INT lRN0*3>*1 

332 JF HU5*1 TttEN LET A»- HAL 

334 IF MU4t¿ THEN LET Rf.' HCEP 
-TR0LÉ " 

336 IF HUSO THEN LET A*» BUEN 

335 LCT MI* LOS CONSEJEROS AuGU 

pan un -'«ai*' 1 cía de e>:.. f.P. go 
SUS 1100 

340 INPUT PpPEP 3. INI-- Qi.flT 0,0 
. CUANTO PINERO iNUEBTTMSt . §C 

344 IF SD<0 THEN BEEP ■ 0 , -12 C 
O TO 3*0 

340 IF Sfc>ÜMT TMEN BEEP .4,-12 

LEY Ni ."NO TIENES " +STRJ 4É>*" t 

ACQS ,H fio 5ue 1100 go fo 340 

360 IF ÍD»P0P T m E íi BEEP *6,-12 
LET MlfNC 5C TF E3YA PCPttÍT tPü 
INVERTIR HAS CE UN HGBBY* POP C 
LIENTE GO SU» 1100 GO TO 34 

370 LET CPP-INT ( PND t¿ *MUf- # ■ 
37£ LET UNTvUMT-SD 
374 GO SUB 300 GO SU» líoe 
376 PAuSC 250 

3B0 LET Mía "TUS INMERSIONES PRO 
r-UJERüN • *?TRf CfiP + " HOW^&OL 



ARf. 1 CO SUS 1100 

30* IF <HU4»2 OR nú 5- O PNC- ;cp 
íl,5f3C TMEN LET H0*"If>£lu»C 10» 

GO 5U6 1100 
40B LET -Kf«ht*írp 

404 gd sub 300 

4¿JS GO SUB 1000 
400 PAUSE 230 

4 10 INPUT PAPEP 3. INK 0.AT 0 0 
, "CUANTO C-INCAO REPARTIRAS E MT K E 
TU^ CLIENTES - *- . I t 

411 IF IWC TMEN BEEP .0.-12 G 
O TO 410 

412 IF t l >VM THEN BEEP >fl -12 
LfiT ■l.'-NO TIENES TANTO DlNEPO' 

H GO SUB 1100 PPINT GO TO 4 1 

e 

414 IF 1 1 < P Q F * 44 TíiCH LÍET I%* T 
US CLIENTE! E5TPN INSATISFECHOS 
&0 SUB 1100 LET if*l 

4 16 IF H pppiii *a TMEN LET af* 
"TUS CLIENTES ESTAN CONTENTOS ■ 
fiú SUB 1100 LET *r. <? *4r>9 - 1 

420 LET ÚMT.UKT-CT 

422 GO SUB 

4f4 GO SUB 1000 

4^0 FQS j^¿2 TQ £C í'Ei= £ 

440 FOR K >4 TO 10 

4*0 PPINT AT R.J.ÍHRf 147 

440 fCCP 0.1,9 

440 Pfl lídT AT K .u, 

4 90 NE*Y K 

400 PAUSE S0 

310 NEKT ^ 

412 LET RTS"INT ifiND*UHT/4i 
314 LET H«- LOS 60MBAB0E0S DE 3T 
ftUYE P ON " ■* iTP 1 R T l # ' 1 M OOG Y • t' 

E TUS PC SE P U p fl S ■ G0 SUB 11O0 
S10 LET yHT»UNT-PTS 
Si* 00 SU0 00 1000 

520 IF SF-0 TMEN GO TO 700 

LET OO-INT <RNO#0.3* iPOPtAE 
-ET i S •! 

534 IF MhPOP THEN LE"T &D-P0P-1 
IF OD^Q TMEN LET Mf»STPS -0 

Df PERSOiMRS SE In:0PP0PAN fl TU 

CANCO - GO SUB 1100 GO TO 444 
340 LCT ni-STPi DD* CLIENTES H 

MN RPRNDONRDQ EL BANCO 1": G 

O SUB 1100 
344 LET POP*P0P-&& 
5S& GO SUB 300 GO SUB 9B0 
560 LET N6--TUS CIENTE S ESTAN 1 

NSflTEÍFECHÓS- ■ 00 SU» 1100 
570 LET PNG-RNG+1 

540 IF PNG = 3 TMEN L.ET H|i" TUS 
rrJ-.EP^:.cíf F^TftN 'vTAL^C'.'t DESE 
SPERADOS' 00 SU0 Í100 00 TO 4 
70 

330 FOR J*l TO PÜP^l* 
600 IF J ■ 10 TMEN GO TO 640 
610 PRIHT flfT " 
420 PPINT INK i.AT B,J,CriP| 143 
630 BEEP 0. 2 . - 15 
&40 PRUSE 4 
630 PR1WT AT 0 r u É " - 
S00 PPINT 1W Í.RT 
670 PRUSE 10 
480 NE'T j 
600 00 TO 740 

700 LET PC-INT i PNO «UNT *0 + S /MI 

*7I0 LET Nf*5TPf PC+ OLIENTES 4 
ñ*v, .v - BANCO * " G 



9.U CHRf 149 



0 SUB 1100 

LC T POP»PQP*PC 
730 GO SUB 300 

740 LET YR«VR#1 

T*m LCT Mi»' PASO OTRO PERIODO 
GO SUB 1100 

790 IF t 15*11 TMEN GO TO 620 
GO T Q 294 

S20 BEEP 0.3.6 

940 CCEP 0,6,12 

S50 PPINT PAPEP 3 
f E I E ' i HECHO hhí 

DIRS EN TU PUESTO 
0 DIRECTOR PERMANENTE 

S40 PPINT PAPEP 3, IW 



INK 9-RT 17, 
COMPLETADO 10 



0: "Ty PUNTUACION E? ".IMT 
UKT s*£wia? GOTO 11*0 



AT £0 



00 TÚ 

S"0 FOP JtPOP 10 ^0 12 
B7Í PPINT INK l.RT 9 j CH Pt 14S 
?-'4 PAUSE 5 

476 PRINT OT 9 fS í. - 
47B NCXT J 

. :0 p - i-r :ni i; at li i : ¿hüb i 
^PRyU 10 

7 = ¿ PííInt AT 10 13 ■ 

3^4 PK JriT íhk l.RT 11,14,^^1 1 
45 PAUSE 10 

464 FOR J-l TO 3 

*M PPINT iftN a,AT 11,15. ■ 

492 BEEP 0,2.0 

^|94 PPINT INK l.AT 11*11 CHRf 1 

496 NEXT U 

LET Hf*"UN0 DE T^S IN','EPS0P 
ES AL BOPC^E DE Lfl LOCUCA TE mR 
PEGADO ON TIRO ' " 00 SUB 110 

0 GO TO 1130 

00 TO 1130 
LET P'i-CNPi 145 
910 FOP J-9 TO 15 
930 FOP p *1 TO 10 

940 IP POP ík*1CÜ* < J-9í *100 TMEN 
LET Pf«" rt 
940 PPINT INK 
960 NEXT k 
í^ExT ^ 
PET URM 

%_E' Pf-CHRi 144 
FOP J.9 TO 14 
FOP Kvl TO 10 

IF UMT í K # 10+ < j -9 1 * L00 TMEN 



l r RT J.lí.Pi 



Mi 
1000 
: 3 ir 

1040 

LET Pf* 
1050 PRJNT 



106IZ 
1070 

1 100 

lili 
1120 



INK 2,AT j K«20-P4 

NElíT K 
NE'T J 
PETuRíí 

PPINT PAPER S, 

PAUSE 400 
PPINT AT 19.0, 



IN" 9 AT 19 



1130 RETUPtN 



1150 FOR n-1 TO 



FOR i*3 TO 



153 fqb , TO 3 5TEP -1 BEEP 



E INCOPPüPf 



ú 03 . 1 NEXT 1 
1154 NEXT fi 
1135 INPUT PAPEP 
S DE NUEUO^^'.Ot 
11*0 ÍF Billj * N ,J 
EN STOP 
1170 CL4 
11 60 GO TO 130 



I . INK 9. ' ÚUEOA 
GR Gf i t - 'n H TH 
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PROGRAMAS PROGR 



El cuadro misterioso 



THE ROCKY 
HORROR SHOW 



CRL 



Videcaventuta 



importado 



La adaptación de 
temas peliculeros, 
lamo cinematográficos como 
televisivos* parece ser 
que se está con virtiendo en 
una moda que no cesa. 
Rocky Horror Show es un 
claro ex po nenie del género 
que viene a demostrar el 
interés que despierta entre 
los usuarios este tipo de 
programas. 

Todo el juego se encuentra 
envueilo en un clima de 
misterio al que contribuyen, 
bástanle por cierto, ios 
gráficos y los personajes. 
Al principio suena una 
música algo pachanguera y 
aparecen en la parte inferior 
de la imagen, justo debaio 
det título hecho a base de 
caracteres ensangrentados, 
unos simpáticos bailarines 
que anuncian el comienzo 
del show. 

Y empieza la histofia. Un 
antiguo tealro con pinta de 
caserón embrujado se alza 
ante nosotros iluminado por 
una lu2 lenue v con un 



decorado a base de rayos 
tormentosos, (El efecto de 
ambientación está muy 
logrado,) 

Tras la introducción, 
comienza el juego Nos 
encontramos en una sala 
con vanas puertas y un par 
de columnas que sujetan 
un corredor superior en el 
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cual hay otra puerta. A 
partrr de ese instante 
empieza una loca carrera 
contra el tiempo que 
finalizará oon el éxito o el 
fracaso de nuestra misión. 
Tenemos que hallar fas 
quince partes de un cuadro 
que se encuentran 
distribuidas por las salas y 



habitaciones del teatro en 
pequeños trozos, y llevarlas 
hasta el lugar 

correspondiente, en la parte 
trasera del escenario, 
donde está también 
prisionera nuesira 
compañera o compañero, 
según hayamos elegido al 
principio a Brad o a Janel 



Solo podemos llevar a la 
vez un trozo de cuadro con 
nosotros. Para cogerlo 
bastará con pasar por 
encima de él, y una vez que 
fo tengamos, habrá que 
llevarlo hasla el escenario y 
situarlo alfí. Mientras to 
transportamos aparece, en 
un cuadro situado en la 



parte inferior de la pantalla, 
el íragmento en estado 
flaseame. Una vez que lo 
hemos depositado en su 
sitio, dejará de fiasear. 
Las puertas sólo pueden 
abrirse con ta llave 
correspondiente a la 
cerradura de cada una de 
ellas Estas llaves están 
también repartidas por lodo 
el edificio y en muchas 
ocasiones, dentro de 
habitaciones que. a su vez, 
habrá que abrir con otras 
llaves. 

El leatro liene vanos pisos, 
muliilud de habitaciones, 
pasadizos, ascensores que 
nos comunican con las 
salas superiores, escaleras 
y loda la decoración que 
tendría en realidad un lugar 
de eslas caracterícticas Hay 
un gimnasio que sedo se 
puede atravesar una vez 
que hemos encontrado la 
clave que desacliva el rayo 
energético que nos impide 
el paso. 

Por las hafriaciones del 
teatro encontraremos 
siniestros personajes de los 
que hay que huir, un 
motorista tipo punkie. una 
dama de negro, un 
jorobado que nos arroja 
peligrosos rayos y vanos 
personajes más. 
Valoración: El método 
gráfico empleado ha sido 
uliíizar pantallas bicolores 
con el fin de no enconlrarse 
con el problema de los 
atribuios, y el resultado ha 
sido bastante positivo, ya 
que todas las imágenes 
eslán muy bien diseñadas, 
además de estar muy 
elaborados lodos !os 
detalles que contribuyen a 
crear la ambientación del 
juego. 

Un programa para 
disfrutarlo, lleno de minga y 
con un desarrollo original 
en todo momenlo. 

Originalidad 



* * 



Gráficos 



Movimiento 



Sonido 



Valoración 
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LOS NUMEROS 
ALEATORIOS 
EN EL SPECTRUM 

Jesús ALONSO RODRIGUEZ 

Tal vez te hayas preguntado alguna vez cómo es 
posible que algo tan previsible y poco aleatorio como 
un ordenador, sea capaz de generar números aleatorios 
En este artículo intentaremos encontrar la respuesta. 




Los menos \ervidos en matemáticas 
quizá se hayan preguntado que es eso 
de lo* «números aleatorios». Contem- 
plemos la siguiente serie de números: 
h 3, 5, 7,„, no seria difícil predecir cual 
sera el siguiente número de la serie, 
empezando por el 1 hemos ido suman- 
do dos a cada número para obtener el 
siguiente, por tanto, el que sigue a l 7 ha 
de ser necesariamente el 9, después el 
1 1 % y asi sucesivamente. Veamos ahora 
otra serie: 1,5. 17. 53. .. esla ve/ parece 
más difícil, pero Tras un tiempo, se pue- 
de observar que cada número es el re- 
sultado de multiplicar el anterior por 3 
y sumar 2 a) producto, por tamo, el si- 
guiente numero de la serie seria: 53 x 3 
+ 2 = 161. 

A medida que la operación que hu- 
biera que hacer con un número para 
obtener el siguiente se lucra haciendo 
más complicada, nos seria mas difícil 
averiguar la paula que siguen los nú- 
meros de la serie. 

Contemplemos ahora la serie si- 
gu ien te: 9, 3, Ü. 2, 9. 7, 8, 5, 0, 8,., . en es- 
te caso nos será difícil encontrar una 
relación, de hecho, no hay entre ellos 
ninguna aparente. La anterior serie ha 
sido obtenida de una «tabla de dígitos 
aleatorios». 

Nosotros mismos podremos obtener 
urui serie de números aleatorios com- 
prendidos entre 1 y 6 si arrojamos un 
dado varias veces, y vamos anotando 
los resultados. 

Se dice, que el resultado de un expe- 
rimento es un número aleatorio cuan- 
do todos los resultados son igualmente 
posibles y cada uno de ellos no depen- 
de en absoluto del anterior. 

De hecho, no existe ningún experi- 
mento cuyo resultado sea totalmente 
impredecible. Si conociéramos todas 
las fuerzas que aplicamos al dado cuan- 
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do lo lanzamos al aire, podríamos pre- 
decir con toda certeza el resultado. 
Cuando el resultado de un experimen- 
to depende de un número de v siria*] 
bles tan grande que nos es impo- 
sible controlarlas, decimos que 
ese resultado es aleatorio. 



Húmeros pg eudo a i o a l orio* 

1:1 proceso de un ordenador, difícil* 
mente resulta susceptible de producir 
resultados aleatorios. Todo loque hace 
un ordenador se rige por un número re* 
ducido de variables, y todas están con- 
troladas. 

No obstante, podemos obtener u 
secuencia de números en los que la 
pauta seguida para generar uno 
a partir del anterior sea tan 
compleja, que no podamos 
deducirla a simple vista* A 
Si además, todos tos nú* 
meros tuvieran la mis- 
ma probabilidad de sa- 
lir; nos encontraríamos 
ante algo bastante pare- 
cido a una serie de núme- 
ros aleatorios. Esto se co 
noce como «números pseu 
doa le a torios*). 

Nuestro ordenador es capa/ dB 
generar una secuencia de 65536 núme 
ros pseudoa lea torios, a continuación 
vamos a ver cómo lo hace. 

La variable SEEO 




Existe una variable del sistema lla- 
mada M i l)" que se encuentra situa- 
da en las direcciones 23670 y 23671 y 
sirve como pumo de partida para gene* 
rar un número pscudoalcatorio. 



dundo el intérprete de Basic se en- 
cuentra con la función «RND*\ sabe 
que tiene que generar un número 
pseudoa lea torio. Entonces, loma el 
contenido de ta variable «SEED»* le 
suma L multiplica el resultado por 75* 
|0 que dé. lo divide por 65537 sin sacar 
decimales, ignora ct cociente y loma el 
resto (esto es lo que se llama obtener el 




«módulo 65537»), luego le rest;* I y el 
resultado lo almacena como nuevo va- 
lor de la variable «SEEI K finalmente, 
divide esc número por 65536 y loma el 
cociente como rcsul L4iclo de la función 
«RNÍX 

Este restallado sera siempre un nú- 
mero comprendido entre cero y uno, 
podra ser cero, pero nunca llega a uno. 



El Programa I ilustra el procedi- 
miento que utili/a el Speetrum para 
obtener un número aleatorio. Kn pri- 
mer lugar, nos pide que le introduzca- 
mos un valor para «SEED»\ después 
genera dos números aleatorios par- 
tiendo de esc valor, uno de ellos se ge- 
nera en la linea 50 mediante la función 
"RN[)»y el otro, se genera en las lineas 
60 a 100 siguiendo el procedimiento 
descrito. Ambos números deberán ser 
iguales (a veces pueden presentarse di- 
ferenc tasen el últí mo d ec i nía I , í i c h i d a > 
al redondeo que realiza el llasic). fi- 
nalmente, nos imprimirá ambos núme- 
ros para que comprobemos que son 
¡guales, así como el nuevo valor asigna- 
do a «SEED». El valor que le demos a 
<*. S í : 1: lí y > al principio, debe ra esta r eom - 
prendido entre I y 65535 (ambos inclu- 
sive). 

PROGRAMA ? 



M 

g 

TO 
■5 



IHRUT "tCE&s f "í* 
PftIMT PND" , eme 

C«T r uDMfc 

LET **75«l»4ll 

- í MT b* *6M3? 



I 

i 10 
ifí 
HO 
110 



LET c«<fc-í 



I NT 
f C¡ I P 4 T 
PRIMf 
OO TO 20 



Nümtrot «ñire cualquier margen 

Los números aleatorios se utilizan 
en (os programas en los que algún pará- 
metro debe depender del azar, por 
ejemplo, un juego de carias, el movi- 
miento de una nave enemiga, etc. 

En estos casos, necesitamos nú me* 
ros oo [re unos margenes determina- 
dos, que no han de ser necesariamente 
cero y uno. Para ello, podemos realizar 
las operaciones que deseemos con el 
resultado de «KND». 

La forma general de obtener núme- 
ros aleatorios comprendidos entre «a» 
y «b», ambos inclusive, es: «a+INT 
(RND*(b-a+l))» por ejemplo, supon- 
gamos que queremos obtener un nú- 
meros aleatorio comprendido entre 5 y 
19 y asignarlo a ta variable «v», teclea- 
ríamos: «LET v==5+INT <KND*)5)» 

Eslo es válido para obtener números 
enteros, que son los que habitúa Imen- 
le necesitaremos en los programas, no 
obstante, también podemos oblerner 
números con decimales, t-l procedi- 
miento general para obtener números 
aleáronos con «n» decimales y que es- 
tén comprendidos entre «a» y «b». se- 
ria: «ía*10 I n+ÍNT <RND*{íb~ 
a>10 T n+ 1 )))/ 10 T n» por ejemplo, su- 



pongamos que queremos asignar a la 
variable «v» un números aleatorio de 
dos decimales, comprendido entre 20 
y 100, teclea riamos: «LET v-2000 
+ INT |RND*S00]))/100». 



Humeros jin 



Hay ocasiones en lasque nos intere- 
sa generar una serie de números alea- 
torios que no se repitan bug memos, 
por ejemplo, que queremos simular un 
bombo de lotería. El bombo puede 
contener cien bolas, numeradas del 1 a\ 
KM) l ii j \c/ que h li salido un numero, 
no puede volver a salir hasta que no re* 
llenemos el bombo de nuevo. 

En primer lugar, necesitamos una ta- 
bla donde ir anotando los números que 
van saliendo. Cada vez que el ordena- 
dor genere un numero, comprobará m 
este existe en la tabla, si es así, volverá a 
generar otro, si no, lo anotará en la ta- 
bla y nos ]o mostrará en pantalla. 

El programa 2 nos imprime en panta- 
lla un número cada vez que pulsemos 
una leda; cuando se hayan imprimido 
los cien números distintos, el ordena- 
dor se detendrá. 

La matriz «a (100)» es una tabla que 
contiene ceros cuando no ha salido 
ningún número, y a medida que van sa- 
liendo, los va anotando ordenados de 
menor a mayor. 

En cualquier momento, el ordena- 
dor puede imprimir, ordenados, los nú- 
meros que han salido, haciendo: 

FORf=l TO 100 

II atl) THEN J'RINT aíft 

NEXT r 

También podemos «rellenar» el 
bombo y empezar de nuevo, haciendo: 
• DIM ai 100): LET d=0». 



PROGRAMA 2 




PROGRAMA 2 

4 < 100* LCT d-e 

vtl ^i/4 t* PUl 11 vn# HíU 
210 LCT b=l*TNT íPNOtlOOC 
3» &Ü SuC 20O 
330 ÍP C THCK 00 TO ftM 

LCT 4*4*1 
£50 PAINfT é b 

¿SSJ TNÍM RRIKT "Fin*" 



STOP 

ITT 



i ta 
32© petupm 



0 frflU.S E 0. * 

¿■asi Co*p- 

ÍLETí m* i t 



GO TO £Q0 

li t*bla 
i LtT * 1 1>> *b 



La distribución de -PNO- 



Hemos dicho antes que en una se- 
cuencia aleatoria, todos los números 
deben tener la misma probabilidad de 
salir. Matemáticamente, se podría ex- 
presar diciendo que la función ha de es- 
tar uniformemente distribuida a lo lar* 
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go de lodo el intervalo, 

Kn una secuencia pseudoalealoria, 
esio es praeiicamentre imposible, pero 
se puede aproximar bastante. 

PROGRAMA 3 



40 POR n*l TO A»» 

40 PftlíJT RT e,3l-LCN 3TR* Híll 

§9 LET b ■ I NT iRMD42*e' 

70 LET i * b + ** i * 1 

PLOT b.O DP*U O í iMi' 
£0 HE V T n 



l : l proi;rjim¡i 3 genera lodos los nú- 
meros de una secuencia pseudoulcaio- 
ría comprendida entre 0 y 255, y al mis* 
mo lieinpo, va imprimiendo en panta- 
lla la gráfica de su distribución, En el 
anguín superior derecho, vj aparecien- 
do el número de valores generada 
mientras que en !u parte inferior de la 
pantalla se va creando la grállca de su 
distribución. Observaremos que cuan- 
tos más valores se generen, mas se 
aproxima la gráfica a una distribución 
reciantujhr. Si leñemos La paciencia de 
esperar durante una hora y dieciocho 
minutos (tiempo que lardan en gene- 
rarse los 65536 valores posibles), po- 
demos observar que el resultado de la 
gráfica es un rectángulo casi perfecto. 
I 



El comanda «RANDOMIZE» 

Como ya sabemos, el Spcclrum ge- 
nera sus números pseudoaleaUiríos 
partiendo del valor almacenado en la 
variable del sistema «SKEP^ Nosotros 
podemos hacer que en cualquier mo- 
mento esa variable adopte un valor de- 
terminado, con lo que la secuencia vol- 
vería a reperlirse a partir de esc valor 

RANDOMIZE es un comando que 
puede tener como argumento, bien «0» 
o bien un número comprendido entre 
«I» y «Ó553í>>*. Kn ei segundo caso, ese 
número es almacenado en la variable 
del sistema «SEED» y el próximo nú- 
mero aleatorio se genera partiendo de 
esie valor, RANDOMIZE sin argumen- 
to, es equivalente a RANDOMIZE 0. 

Cuando el argumento de RANDU- 
Ml/l es "0», lo que se almacena en la 
variable «SEED» es eJ contenido de 
otra variable, concretamente los dos 
octetos inferiores de la variable <■< ERA- 
ME; &)> que se incrementa 50 veces por 
segundo, por lo que su contenido re- 
sulla bástanle aleatorio. Esta última 
posibilidad sirve para añadir atealorie- 
dad a cualquier programa que utilice la 
secuencia «RND». 1:1 prucedimienlo 
es incluir RANDOMIZE al inicio del 
programa, con lo que ésie se compor- 
tará cada ve? de forma diferente. 



Qtrai aplicación»» dg RANP0WÍ2E 

Una aplicación interésame del co- 
mando RANDOMIZE es partir cual- 
quier numero comprendido entre I y 
65535, en dos ocíelos para adecuarlos 
al fórmalo utilizado por el Z-80. 

Si queremos almacenar un número 
en una variable del sistema sin recurrir 
al engorroso procedimiento descrito 
en la página 173 del manual, podemos 
hucei RANDOMIZE con esc número 
como argumento con lo que se almace- 
nará en la variable «SEÍ I) - en el fór- 
malo corréelo: luego, no habrá nías 
que transferir los dos octetos a su loca- 
lización adecuada. 

Otra posible aplicación de RANDO- 
MIZE es la de almacenar un número 
temporal ni en le de forma que no se ho- 
rre con el comando CLEA K (que borra 
indas las variables del Basic). 

Por último, es frecuente utilizar 
RANDOMIZE en combinación con 
l SR para llamar a una rulina en len- 
guaje máquina. Como toda función, 
USR necesita un comando delante, si 
no nos interesa hacer nada con el resol- 
lado que nos devuelve (el contenido 
del par de registros BCh el comando 
más adecuado será RANDOMIZE. 



ADQUIERA SU 
ORDENADOR 
SPECTRUM DONDE 
QUIERA 

Nuestro servicio de asis- 
tencia técnica, experto en 
estos conputers, garanti- 
za la puesta en marcha de 
cualquier aparato estro- 
peado. 

nosotros se lo reparamos 
y GARANTIZAMOS 
la reparación durante 
un mes. 



HAGALO VD, MISMO 
AMPLIE SU SINCLAIR 
16K*46K 



POR PIAS; 



-^^7.500C 



Vendemos Kits ampliación 
con instrucciones de mon- 
taje y programa de compro- 
bación. 

ENVIAMOS CONTRA 
REEMBOLSO 



NUEVO SERVICIO A 
LOS SERVICIOS DE 
REPARACION 



tenemos a su disposición 
todas las piezas y recam- 
bios para los' siguientes 
aparatos: 



SINCLAIR 
ZX81 
ZX SPECTRUM 
SPECTRUM PLUS 



COMPUTERS SERVICE 

Córcega, 361 tela, derecha - Tel. 207 11 16 - 08037 BARCELONA 
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TE LO REGALA AHORA 



S \ te gustó el Decalhlon. Hiper sports va a entusiasmarte. Apenas 
aparecido en Inglaterra ya es n 1. y bate lodos los record de venta 
EL PROGRAMA DEL AÑO 

Nalaciím, Tiro al Pialo, Polro. Tiro al Arco, Triple Sallo, levantamiento 

de Peso. . Una sucesión de pruebas con gráficos soberbios, 

que pondrán en juego tu habilidad corno ningún otro programa hasta 

ahora. Para jugar solo o entre varios amigos, con teclado o con 

joystick.. 



SI aunque te parezca 
increíble, queremos 
regalarte el Hypersporls, 
La cinta original de 
IMAGINE, naturalmente, 
producida en Esparta por 
ERBE SOFTWARE, 
Este programa se 
comercializa al precio de 
2-100 pías., pero será tuyo 
completamente gratis si le 
suscribes a nuestra revista 
antes del 31 de agosto 
próximo. 

i Envía hoy mismo tu cupón 
y recibirás lu cinta a vuelta 
de correo, sin ningún otro 
gasto por tu parte) 



¡SUSCRIBETE ANTES 



DEL 31 DE AGOSTO 



ojvm nvK 



\it O ¡P^ " <Jf* I I II 
U 29 ' O O INI 



COMO OBTENER GRATIS TU PROGRAMA 

Sí aún no eres suscrtptor de Microhobby, envia el Cu- 
pón de Suscripción que encontrarás en la Revista. 
Aunque en este cupón figure que tu regalo son «cinco cin- 
tas vírgenes», recibirás el Hypersport, gratis, y con las ins- 
trucciones en castellano. 

SI YA ERES SUSCRIPTOR DE MICROHOBBY, porque 
enviaste tu cupón con anterioridad a esta oferta, también 
puedes obtener este fabuloso regato. Para ello, basta con 
renovar ahora, anticipadamente, tu suscripción, que te 
será prorrogada automáticamente por 50 números más, 
además de los que ya te correspondieran por tu suscrip- 
ción anterior. Al rellenar tu cupón, si ya eres suscripto^ no 
olvtdes escribir con letras grandes mayúsculas, la pala- 
bra: «RENOVACION». 

Noto impórtame: Debido al vaktr excepcional de esta oferta, nos vemos obli- 
gados a suspender hasta el 31 de agosto las modalidades de pago contra 
reembolso y por Tarjeta de Crédito Por lo tanto , para el pago de tu Suscrip- 
ción o renovación, debes acompañar un lalón cancano o enviar un giro postal 
a Hobby Press. S A Apartado de Correos 54 062 de Madrid 
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Entrevista con el Doctor Juan Pazos 



¿PUEDEN PENSAR 
LAS MAQUINAS? 



José A/lona DIAZ 



En el mundo de los ordenadores, cada vez suenan con 
más frecuencia dos palabras mágicas que están 
comenzando a despertar la curiosidad, e incluso la 
inquietud de la gente; el hechizo se llama inteligencia 
Artificial. ¿Pueden pensar las máquinas? ¿Pueden 
-¡p-ntir? ¿Pueden comunicarse con las personas de viva 



voz? 



Pora encontrar la respuesta a todos estos preguntas, 
Micro hobby se trasladó a la Facultad de Informática de 
Madrid, y O* en el Sánela Sondaron, de la Inteligencia 
Artificia \ t el Doctor Pazos Sierra, introductor de esta 
disciplina en nuestro pais y el mayor experto en este 
campo, disipo una tras otra todas nuestras dudas* 



Aprovechamos puní agradecer ta co- 
laboración del Doctor l*a/os Sierra \ de 
l:i FacutUd, sin la cual este articulo no 
hubiera sido posible, y para romper 
una lanza en favor de nuestros científi- 
cos, que, como parece ser práctica tra- 
dicional en nuestro país, se encuentran 
total nien le desasistidos en cuanto a 
medios para reali/ar su trabajo 

Cedemos la palabra al Doctor Ma/os. 

¿Nos puede contar un poco ia historia 
de ta inteligencia Artificia!? 

Los pioneros de la Inteligencia Arti- 
ficial son funda mentalmente tres: Alan 
['.i ring, lógico y matemático ingles* 
Norbert Wicnner, padre de h ciberné- 
tica (teoría de la comunicación entre 
maquinas y hombres) y John Von Neu- 
mann, creador de la arquitectura de los 
computadores actuales, los cuales se 
cánsete ri/an por dos cosas: por ser se- 
cuenciales (uno instrucción se ejecuta 
a continuación de olra) y poi la "banali- 
dad de Ya memoria», es decir. que en la 
memoria de! computador pueden coe- 
xistir da tos e informaciones. 

VI punto de inflexión de la Inteligen- 
cia A ni tidal hay que establecerlo en el 
año 1956, cuando en el Dartmoutli Q> 
IJedge (EE.UU.) se reunieron unos 
cuantos investigadores; entre ellos es* 
taba John McCanhy, creador deJ len- 
guaje USI\ Samuel primer investiga- 
dor que hi/o un programa de damas 
con capacidad de aprendizaje, Marvin 

Mínsky, ¡tutor junto con Paper, crea- 



dor del lenguaje LOGO, de un libro de- 
nominado «Percepiruns», acerca de mi- 
quinas de aprendi/íye paralelos. Estiba 
también Oltvcr ScJfridge, Newell, Sai* 
mon \ Shuw i]ue des pues realizaron el 
primer intento de construir un <csoJu* 
donador general de problema" deno- 
minado GPS (General Problems Sol- 
vingj y con el cual pretendían estable- 
cer lo que en Inteligencia Artificial se 
denomina el «Paradigma de Poder», 
esto es, construir u n algoritmo muy po- 
tente que resolviera todos los proble- 
mas; posieriormente se vio que esie 
en l oque no era el adecuado y se pasó a 
loque se denomina «Paradigma del co- 
nocimiento», la cual dio lugar a la nue- 
va tecnología que ahora está en funcio- 
na miento, la tecnología de los sistemas 
expertos. 

íNoi podrid dar una definición de ío 
(fue se entiende por Inteligencia Artifi- 
cial? 

Si uno pudiera dar una definición de 
lo que es inteligencia, entonces se diría 
que Inteligencia Artificial es la inteli- 
gencia desarrollada con máquinas. El 
problema es que la inteligencia es un 
concepto prácticamente indefinible, 
porque no es medibte y porque va cam- 
biando con el tiempo, Por todas esias 
rabones, es muy difícil definirla, no 
obstante podemos decir que uno hace 
Inteligencia Artificial cuando es capa/ 
de construir sistemas o programas de 
computador lo suíkientemetiue fie \ i- 




Ordenadores Xerox y Rainbow empleados en el d 

bles como para que tengan algún tipo 
de aprendizaje, algún tipo de capacidad 
de decisión y algún tipo de capacidad 
de «entendimiento», sin saber muy 
bien lo que esto significa. 

Resumiendo, yo diría que la Inteli- 
gencia Artificial es la ciencia capaz de 
hacer uso inteligente de unos artefac- 
tos estúpidos. Para mi sería la mejor de- 
llníción de Inteligencia Artificial. 

¿frxixrr ahora mismo af^un upo de 
programa o sistema que sea capaz de 
cumplir et test de Tu ring? 

Parece que esta prueba la pasó con 
éxito un programa desarrollado por 
Daniel Borros llamado Doctor, una 
versión de ELIZA, de la siguiente ma- 
nera: el programa estaba introducido 
en el ordenador y llegó un vicepresi- 
dente de la compañía donde Daniel tra- 
bajaba acompañado de unos clientes a 
los que queria hacer una demostración 
de su productoise puso a teclear en una 
consola pensando que estaba conecta- 
do con Daniel Horrow en lugar de con 
el programa Doctor; la «conversación» 
entre el programa y el confundido vice- 
presidente se desarrolló asi: 

-humano: ¿Puedo utilizar el com- 
putador esta mañana? 

—Doctor: ¿Porque me pregunta eso? 

-h: Pienso que podría hacer unas 
ventas adicionales de nuestro sistema, 

— D: Por qué ¿no está seguro? 

-h: Mis clientes no han visto nunca 
una demostración del sistema 
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diseña de sistemas expertos. 

-I): ¿Significa esto mucho para us- 
red? 

-h: Por supuesto. 

-D:Parece usted muy seguro, 

-h: Esto es absurdo, 

-D:¿Qué quiere usted decir con que 
esto es absurdo? 

— h: Existe alguna ra/ón por la que 
no pueda utilizar el computador ahora? 

-D: Cuénteme más cosas de sus 
clientes. 

-h: Por favor, llámeme al 491 1850 
Curiosamente, todas las i nsErucc io- 
nes que tenia que dar el hombre tenían 
que acabar en punto y, con el enfado 
que tenía, olvidó teclearlo; eso fue lo 
que le salvó, porque de lo contrario aún 
hoy estaría hablando con el computa- 
dor. 

Esto es un caso real de que una mu- 
quí rus paso con total éxito el fumoso 
test de Ttiring. í : l hombre fue incapaz 
de diferenciar entre el comportamien- 
to de una máquina y el de Daniel Bo- 
rraw. 

¿Existe dentro, def campo de la inteii- 
íiencia Artificial atgun lipa de requisitos 
que (Jebe cu ni p (ir un programa que io se- 
para de airas programas mih convencio- 
nales* 

Un programa convencional es [a ir¡i- 
tlucción de un algoritmo, en el cual IOS 
datos, el programa y el control del mis* 
mo están muy entremezclados, Son de 
tipo imperativo, es decir, realizan re pe» 
titivamentc la misma tarea sin posibili- 



dad de aprendizaje o evolución, mien- 
tras que los programas Inteligencia Ar- 
tificial se estructuran de otra manera, 
lo que se llama sistemas de producción, 
en donde de alguna manera es posible 
ro m pe r ese dele rm inis ni o . L( >s prog n i - 
oías de LA. [raían habílualmente con 
problemas de una complejidad tan 
grande que no existe un algoritmo para 
resolverlo, ya que más que manejar in- 
formación numérica manejan informa- 
ción simbólica, 

¿Nos podría explicar cómo es pasible 
que un programa sea ai paz de nía nejar 
informa aún ambigua 

Los sistemas expertos, es evidente 
que no tratan con información medí- 
bk\ sino que Lniun .un ei mocimicnto 
y este conocimiento, la mayoría tic las 
veces aparece de forma ambigua, Esto 
se reali/a no mediante el cálculo de 
probabilidades, sino mediante el calcu- 
lo de posibilidades; hay una confusión 
en esto porque ambas cosas toman va- 
lores entre cero y uno. No es probabili- 
dad porque no se repite; ta probabili- 
dad se define a mu * en sos favorables di- 
vidido por casos posibles y aquí no hay 
casos favorables; existe que tal hecho 
posee un coeficiente de verosimilitud, 
que así se llama, y se obtiene de muy 
distintas maneras: se lo puede dar el 
propio experto por la experiencia que 
puede coger el programa; por ejemplo, 
si cada vez que se da el síntoma de ojos 
hinchados se ha podido determinaar 
que ese hecho corresponde a determi- 
iulIli enfermedad, cada vez que eso su- 
ceda el sistema experto lo dotará de un 
coeficiente de verosímil i lud más aíto. 

Lo importante es que ya existe unas 
herramientas para tratar la informa- 
ción ambigua, la lógica «Fuzzy» (de di- 
fusa J, el álgebra ¡ u/zy, etc. 

¿Hasta (¡a punió depende ta Inteli- 
gencia Artificial de un hardware específi- 
camente disenado para ella? 

Bueno, ésta es la famosa pregunta 
que es muy importante que se haga, 
porque en informática puede haeercc 
casi cualquier cosa empleando cual- 
quier máquina, lenguaje y entorno de 
programación. 

Los problemas IA padecen el «sín- 
drome de la explosión combinatoria», 
es decir, a partir de una configuración 
muy definida y simple, se alcanzan una 
cantidad de ra ni ideaciones fuera de to- 
da medida (el caso del ajedrez, por 
ejcmplol. 

Sin embargo, existen máquinas, len- 
guajes) entornos de programación es- 



pecíficos para la Inteligencia Artificial. 
La necesidad de acceso rápido a memo- 
ria condujo a fabricar máquinas espe- 
cializadas con ligeras diferencias res- 
pecto a la arquitectura Von Ncumann, 
Las más conocidad son tres: 

- Xerox, con sus modelos Dolfine, 
Dandclion y Horado; nosotros tene- 
mos el nuis pequeño, cuyas caracterís- 
ticas son: 

1,5 Mcgabytes de memoria central 
utilizando como entorno de programa- 
ción el Intcrlisp D.el más avanzado del 
mundo» pues permite el uso de venta- 
nas, ratón y lenguaje orientado a obje- 
tos (tipo Smalllalkh También soporta 
el Loops Sysiem 1, sistemas» «concha» 
esenciales para el desarrollo de siste- 
mas expertos. VI precio ronda los 4 mi- 
llones de pesetas. 

— La máquina Lambda posee 6? Mb 
de memoria eenir.d expandidle a 2UU0 
Mb, pero presenta el problema de que 
sólo utiliza LISP y el coste alcanza los 




El doctor Pazos. 

100 millones de pesetas, 

- La máquina Symbolics soporta 
LISP y PROLOG (como tos demás}; 
posee 32 Mb de memoria central y una 
memoria virtual de 1000 Mb, 

Lo verdaderamente importante es 
que la idea de desarrollar una máquina 
especializada para la I A permite resol- 
ver de una forma elegante la contradic- 
ción entre la facilidad de escritura en 
un lenguaje de alio nivel y la eficiencia 
del código generado. 

BASE DE CONOCIMIENTOS 



f.Quc t \ una hasi de ctmuamietitns J 
Al conjunto de datos y/ o hechos y las 
reglas operatorias sobre esos dalos, 
bien establecidas o heurísticas (^dedu- 
cidas de la experiencia») se le conoce 
como una base de conocimientos, 

En Inteligencia Artificial el conocí* 
miento es la suma de Ires cosas: 
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- Un conjunto de hechos o cintos, 

- Las leo ruis y/u creencias que per- 
milen que esos hechos lomen coheren- 
cia. 

Las reglas heurísticas relativas a 
esos datos y teorías 

Para resumir, pojemos decir que 
una baje de conocimientos es una de 
las tres parles de las que consta un sis- 
lema experto; otra, tal ve/ la mas apa- 
sionante, sería el «motor de inferen- 
cia» o «máquina deductiva», que dice 
cual regla se dispara sobre los dalos que 
tengo, construyendo los esquemas de 
razonamiento, y por ultimo, la interta- 
ce con el usuario o interprete en éste 
caso. 

fistos sistemas expertos tienen dos 
caracterícticas: 

- I legibilidad en el sentido de auto- 
modificarse, de aprender en definitiva, 
aunque de momento este aprendizaje 
sea solamente memorislico y supervi* 
sado por seres humanos. 

- Transparencia, en el sentido de 
que hacen razonamientos y llegan a 
conclusiones explicando como llegan a 
ellas. 

La flexibilidad hace que los sistemas 
expertos sean increméntales, es decir, 
xan aumentando su conocimiento y 
pueden absorver los conocimientos de 
muchas personas, como se demostró en 
el caso del sistema experto en Geología 
Prospector, cuyo autor depositó en el 
lodo lo que sabia antes de su prematura 
muerte a causa del cáncer. Posteriores 
ingenieros y geólogos hicieron lo mis* 
nio. mejorándolo. 

Qué quede claro que los SAL no van 
a ser la panacea que resuelva cualquier 
cosa ni van a sustiiuir al hombre en ab- 
soluto, pues sólo se utilizarán en sitios 
donde no existan los expertos o sea 
muy caro o peligroso mantenerlos (paí- 
ses subdcsarrollados, localidades aisla* 
das, etc). 

¿Existe alguna posibilidad de que un 
si Mema experto llege a superar a sus 
maestros? 

En mi opinión, el hecho de la exis- 
tencia de los S.K. va a permitir al Hom- 
bre dar un sallo cualitativo en su propio 
conocimiento. De hecho, llegará un 
momento en que el SAi. sepa masque 
algunas personas, pero luego llegarán 
otros que lo superarán. Los S.E. son de 
tipo consultivo, no decisorio: son am- 
pliadores de la mente y no permiten 
que la persona tenga altibajos en su jui- 
c ¡0 po r r a m n es e m t k i o n a tes o aje n as a I 
tema en estudio. 



/.(orno se puede codificar cí conoci- 
mimio paro hatería tu test ble ti un orde- 
nador? 

l a parle del conocimiento más fácil 
de codificar, las reglas heurísticas, está 
model izada en computadores desde 
hace tiempo {por ejemplo, la Teoría de 
la Relatividad). De lo que se trata no es 
tanto de traducir el conocimiento hu- 
mano a un computador, sino de hacer- 
lo explícito; donde más se da esto es en 



earw a cualquier tarea? y si es asL se en- 
fot a siempre a través de un Sistema Ex- 
perto o hay que usar otro tipo de progra- 
ma? 

I I área de aplicación de la Inteligen- 
cia Artificial puede ser cualquiera, no 
hay un campo velado. 

No necesariamente todos los progra- 
mas en Inteligencia Artificial tienen 
que ser Sistemas Hx pe ríos; pueden uti* 
li/arse algoritmos específicos IA para 




Junto al equipo, listo para comenzar a programar 



las reglas heurísticas: por ejemplo, el 
«ojo clínico» de un medico, que no 
puede explicar racionalmente %u diag- 
nóstico pero el sabe que es así y además 
acierta. 

Ahora, el computador permite que 
las ideas íntu ili vas del propio experto al 
i n si ru mentarlas en un lenguaje de 
computador, se le hagan accesibles a el 
mismo, es decir, puede llegar a enten- 
der al menos hasia cierto punto como 
ha llegado a una conclusión cierta y 
a pa rente m e n te i r rae io na L 

¿Que posibilidades hay de que uno 
maquina llegue o comprender el lenguaje 
humana? 

Los problemas que se plantean son 
ile significado de las palabras, de con- 
texto; es decir, una misma palabra pue- 
de significar cosas completamente di- 
ferentes; no es asunto puramente sin- 
táctico; ese está resuelto desde hace 
mucho tiempo. 

En el estado actual de nuestros cono- 
cí mientes, el problema es irresoluble, 
aunque en mi opinión, es algo que se 
conseguirá tarde o temprano, 

Sin yftci ni llmrtw ^ 

¿La Inteligencia Artificia/ puede ap/i- 



resolver problemas concretos, aunque 
comereialmente es cierto que se hace 
especial hincapié en ellos. 

¿Es cierto que donde más di turo se in- 
vierte en tntehgeaaa Artificiales en Sis- 
temas Expertos mi/i tares? 

K vidente mente, el gobierno amen* 
cano, por ejemplo, subvenciona el 60% 
de los proyectos de investigación de In* 
teligencia Artificia), y a cambio, exige 
una conlraprestación de los investiga* 
dores. 

Que quede claro que igualmente se 
potencian el resto de las aplicaciones 
no militares, como por ejemplo, ense- 
ñanza asistida por ordenador. 

¿ C ree usted que existe la posibiiida d 
de que se permita t/ue un Sistema Experto 
tome decisiones sin intervención huma- 
na? 

No, no + [;so está mu> claro. Son sis- 
temas de consulta. Ahora, si el hombre 
hace dejación de sus responsabilida- 
des, alguien o algo tendrá que asumir- 
las por éL 

í)e acuerdo. ¿Pero no cree que es facti- 
ble que suceda justamente eso? 

No, no. Yo creo que al hombre lo 
que más le gusta es decidir y jamás va a 
hacer dejación de eso. La gente lo que 
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de verdad quiere es poder, y la forma 
visible de ejercerlo es lomando decisio- 
nes, 

¿La inteligencia Artiftcitíí pretende 
duplicar la inteligencia humana? 

Existen dos escuelas en Inteligencia 
AniMcial: la de Simulación, que pre- 
tende copiar al cerebro humano, y hay 
otra a la cual pertenecemos la inmensa 
mayoría de los investigadores que no nos 
importa sí imita uno* ío único que que- 
remos es que estos sistemas resuelvan 
problemas. 

Yo creo que los dos modos de enfo- 
car el problema son complementarios: 
uno mejor comprensión de nuestra 
mente nos ayudará a hacer mejores 
programas de Inteligencia Artificia! y 
viceversa. 

Nosotros queremos hacer aviones y 
no pájaros: queremos unos si lemas con 
altas prestaciones, que no tienen por- 
que razonar igual que una persona y de 
hecho no lo hacen. 



Ciencia Ficci&rt? 



Si a un sistema experto \e te dotara de 
órganos... 

Un robot, si; es un Sistema Experto 
con «árganos sensoriales», 

Ija tira mente. ¿Seria capaz de apren- 
der pi ir i .xp en t 'tu ¡a d 1 1 t ■< ta , de fnin t , ■ , 
mejaute a ía intuía na' 

En el momento actual no. Nosotros 
dentro de las lineas de ivestigación que 
leñemos en la Facultad está el aprendi- 
zaje de máquinas, y de momento el 
aprendizaje que so puede hacer es prác- 
ticamente memorislico. Estamos muy, 
muy lejos de conseguir que una máqui- 
na aprenda por experiencia directa, 
sensorial. 

¿Saben ustedes si la inteligencia va 
unida necesariamente a ios sentimientos 
y emociones? 

Yo creo que si, eh... 

Quiero decir en el casa de las computa- 
doras* 

¡Menudo problema! Creo que para 
tener la capacidad de resolver proble- 
mas no se necesitan emociones. Yo no 
establecería una analogía entre hom- 
bres y computadoras. Para desarrollar 
inteligencia en el sentido de capacidad 
para aprender, resolver problemas y ca- 
pacidad de «entendimiento» no se ne- 
cesitan emociones. Yo no lo pondría 
como condición necesaria, aunque 
desde un punto de vista teórico tampo- 
co lo descartaría. 



Mientras los computadores vean lo 
que son, difícilmente serán emotivos, 
Si se construyera otra máquina, diga 
ni os más «blanda», quien sabe. 

¿Existe a iguana relación entre ta fute- 
tigencia A rtijkiaty tos supuestos ordena- 
dores biológicas ? 

Eviden lenemente, los ordenadores 
biológicos podrían llegar a ser el hard- 
ware de la Inteligencia Artificia!. 

En ei sentido de utilizar materia viva 
pura computadaras, ¿diría usted que fa 
inteligencia Artificial pretende conseguir 
un sistema consciente? 

Desde mí punió de vista, no. Se pre- 
tende construir sistemas que resuel- 
van problemas de la vida real para los 
que no existe un algoritmo concreto o 
que éste es tan complejo que el tiempo 
de ejecución seria impracticable. Este 
es d\ menos, el lin actual de la facultad 
de Informática. 

/.Cuál cree usted que puede ser el im- 
pacto de fa inteligencia Artificial en 
nuestra sociedad ' 

Cuando se dice que los ordenadores 
van a dejar sin trabajo a todo el mundo 
yo primero consideraría loque está pa- 
sando: tus países mayores 1 abocan tes 
de computadores son los que tiene 
mayor nivel de empleo, Segundo, aún 
en el supuesto de que dejaran sin traba- 
jo a todo el mundo, ¿quién ha dicho 
que el trabajo sea bueno? entendiendo 
por trabajo aquél que no es recreativo, 
sino rutinario y mecánico 

Sin embargo, sobre las actividades 
intelectuales y creativas, el único im- 
pacto sobre ellas será para potenciarlas. 

Lo que yo digo es que está bien que 
se acaben cuanto antes aquellas situa- 
ciones que obligan a que la gente tra- 
baje única y exclusivamente porque 
necesitan un salario, 

No creo que la ociosidad, que es la 
madre de la ciencia, cause problemas 
psíquicos o tísicos. No entiendo bien 
ese afán de poner a la gente á trabajar; 
la gente hay que ponerla a hacer aque- 
llo que te guste y darles el salario ade- 
cuado a sus necesidades, problema 
más cercano a la economía que a la In- 
teligencia Artificial. 

t.tjuc ptndutidudiw nene ta fntcttgcn- 
eia Artificial de introducirse en el merca- 
do de los ordenadores caseros? 

Podrían existir perfectamente Siste- 
mas Expertos de «primeros auxilios», 
ya que el problema no estriba en la es- 
casa memoria de estos computadores; 
es más difícil la estructura y construc- 
ción del Sistema Experto. Una ve* 



construido, la ejecución se puede opti- 
mizar bastante. Además, íos problemas 
tíceosles y memoria cada ve/ tiene me- 
nos sentido hablar de ellos. 



La quinta q#ngraclán 



tQue es ta quinta generación de orde- 
nadores? 

Es un proyecto japonés que tiene 
unas características curiosas y especia- 
les; en primer lugar, la pret elisión es 
construir un computador basado en 
tecnología VLSI, con una arquitectura 
no Von Neumann y que llevaría como 
núcleo de software la programación lo- 
yicíi, el lenguaje PKÜLÍHi. para cons- 
truir finalmente sobre todo esto Siste- 
mas Expertos, 

Se pasaría de la informática del «có- 
mo* a la del «qué», es decir, sólo ten- 
d riamos que decirle al computador qué 
es io que queremos que haga* 

A pesar del avance de las 
máquinas! el hombre sigue 
siendo y será, imprescindible. 



¿Se ha obtenida algún resultado con- 
creto verdaderamente revolucionario? 

De momento, nada. Se va a desarro- 
llar muchísimo lo que ya existe, apare- 
cerán nuevas tecnologías, nuevos Sis- 
temas Expertos y la investigación se ve- 
rá enormemente potenciada por la tre- 
menda inyección de dinero que el 
proyecto quinta generación ha supues- 
to para la Inteligencia Artificial. 

¿Cuál es la situación de ia Inteligencia 
Artificial tu nuestro país? 

Puedo decirle que >o soy el intro- 
ducen cíe li hitdigcncLi ArLilickil en 
este país y la üj tu ación de la investiga- 
ción es desastrosa; prácticamente sin 
medios ni respaldo oficial de ningún lí- 
po # luchamos completamente solos pa- 
ra seguir investigando en este terreno; 
tenemos sobrados conocimientos para 
crear Sistemas Expertos que funcionen 
y muy bien, pero no tenemos medios, 
re pilo. A^í no ha> manera de idean /a r 
al resto de los países ni muchos menos 
aspirar a vender esta tecnología. 
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S.O.S. 

Adolfo LOZANO 



NÜTR5 GRAFICA 



i i h i : f e í ¿ : ¿ ii e f 
fil 



a.ftT 17,2, 



SBtfl 

EKT 9 



40; PLÜT INK B, 
E>CRU INK. 6.9ft-4g*gi ,0 N 
■ rtT Tuii 6,111,41 DBflÜ I 
FOtt 9*0 T0 



Spertrum 48 K 




Lo serial S.O.S. acaba de sonar en nuestra emisora y el 
equipo de salvamento ya está dispuesta para la 
localización del objetivo en el Marespectrurn. 



NK 2,-*,lB.l*5 FW 9*0 to i 
OT ifiJi.Sl BRRU INK 4,7^,4+^-; 

PLOT 105,31 ORftü INK 4 -i*a >5 
, -1 PLOT 102,51 DR*Ll INK 4,0,- 
54^,1*5 PLOT lM»5l ORflU INK A 
.-5+9,-4,1 NExT * . 

5» I' füíi« TKEN L€T ru*209 _P 



RIÑT INK 4, PAPER 
ICHT l,flT 



Sobre vnl.iriu^ ki /«na tuisi i enam- 
ir-ir resios de un naufragio» Msis allá, 
cerca de un pequeño islote, sobre un 
COSCO de barca volteado, unos supe rvi- 
vientes ¡nlcnkni ülcun/ur t;i ruca sin lo- 
grarlo ya que infinidad de tiburones, a! 
parecer hambrientos, custodian Ja zo- 
n.i 

Nosotros, pilotando un helicóptero, 
debemos iraiar de salvar el mayor nú- 
mero de náufragos, una misión útik jI si 
tenemos en cuenta la situación del bar- 
co y ta gran cantidad de gaviotas que 
merodean por te zona y que pueden, si 
no lo evitamos, dañar la hélice. Por 
otro Jado, si tardamos en llevar a cabo 
el rescate, nuestro combustible puede 
acabarse, otro problema más u tener en 
cuenta. Para su manejo, no olvidar que 
contamos con los siguientes mandos: 



«Qí\ para ganar altura; «Z», para per- 
derla; «l y >\ para desplazar el helicópte- 
ro hacia la derecha; «l>\ para ira la i/ 
quíerda, y «O», para coger a los náufra- 
gos. 



1 60RPER 5 CLS GO 5UB *Mf 
CLS LCT fu «200 LET LE 
RE 




LET j»3B LET i -O LET t ■ 15 
LCT * sB LET #i? LET b«l5 LE 

3 LCT **- * LtT tt- * 
LET £ffJ* 

INK i;RT B.3. ,J * ".h€. IMK 4 - 

o . i¿ , Eí t *í *• í fÑf. a í at o , a* i "i - 

«C^w ^^tí * w 4&*~ 

NK J,ñT 17 r 36-, " JÉM PRIMT INK 



FLASH 1, 6R 
COMBUSTIBLE RGOTfi 
DO" BEEP 3,-30 00 TO 1599 

M PLOT JMK 7,55, 1*3 &RPU BRI 
GhT B L INK 7j PAPER 7.a«fi# 

S4 PLOT 55, 15i ORHU BPtGKT 1, 
C'flPCR ü.IühB 

70 IF IWKÉYf* "i " THEM F0*í b*b 
TO 1 STEP -1 LCT c*l LET 

71 IF INKCY»«"0' flWD K«l b 
^ THEN SO TO 2*5 Bí> 

7á IF IHKEY»»"!" TMEH P»XNT HT 
> , b. - LCT + t 

73 IF JNKEvf» ,l a l TMtH PftINT HT 
i.b*l," LET 1^ 

-heh PftlMT AT i*2,b+Í- r 

74 IF * »5 THtN LET é »5 

75 IF IHKCY*>"P" THEM F0& b-b 
TO ¿a VTEP i LET c|>tt LET C»l 

?S IF h*l» ANO *.lí filfa 
0 INKEY É ■ "O " THCN LET h*l DCCP 

+ oo7 r aa beep .ea*,&i 

77 IF h«l 0N0 4*15 fl#*D b-1 fir4t> 
Tt4KCVtfl"0" TMEN LET LET li 

■41*1 PRINT INUCRSE 1, CRI&MT i 

7ft PRINT HT 13*¿*2 % *¿ L£T 
i-l IP J«S THCN LCT jt30 PRINT 

AT T 2Í 3 ¿ 3 *"" GRIGrtT *' PRPCR S ^ 

7« fwínt Per i*>jo-t>, ink l - v - 

'.flT I4 F i P " . ■■ LET intl IF 
i >2B THEH PRINT RT 14.29. ' "i BR 
IGMT 1, PflPER 5,ftT Ifl.aftp" ' J LE 
T . -13 

■Htf PR JNT RT d.b.cf BEEP .00^. 
4-17 IF K ■! TMEN PRINT INK S , HT 



51 LET IviíUsi 



GO SUB ¿OM 



62 IF it OR *f -25 OP 41-5B 

TMEN &0 SÜB 30«B 

« IF Bft#BV?*^ then 00 TO 500 

| 

B4 PPÍNT eRIONT l r PRPEft 5< AT 

B3 IF 41-35 THÍrt LCT as =36 LE 
T htthctl POP jl*B TO 10 BEEP , 

B7,9 NE'jcT q PRINT PR^CP 1. 5^1 
GMT 1 r ln* 7 . ftT B .6. h« 

8* IF INKE^*í"" TMEN OO TO 7« 

9B IF «■! TMEN NEXT b LET C -B 
¿«é TO 5B 

1000 IF «¡aie THEN GO TO l^ÓO 

ItílO IF i "1? TMCN GQ TO 110B 

10 12 IF 4*15 TMEN GO TO 1ÍC0 

1015 IF a -16 TMEN GO Tp 1300 

1Ó16 IF *ml? TMEN CO TO li*« 

10 17 IF 4» 14 TMEN GO T 0 1050 




26 M3CROHOBBY 



IF b = i -1 üfí t =i THEN CÜ TO 

10&0 IF b-31-b OR bOO-b fHEN GO 
TO 1509 

107* h*l ftWO fcvlQ OH h*l ANO 

- je 00 



b»ll THffN SO TO 
1O40 TCTüRtJ 

íiee ir bih thch 



*>22 thcw oo to ísee 

befl OR bal* TmCN OO TO 



UW tF 

UI 

1132 ir K ■ 1 THEM GQ TO 
11215 RCTUPN 

ÍF t ■ : AMD b<*13 TM1N GO T 

Íisae 
£ 10 HE T y P N 
12Sfc ir bwj OP b«j + i THCN GO TO 

lase peturu 

ISAO^IF bt«9 «NO TMCN GO T 

1350* IT b /»25 AN& b<*28 OR b < *3 
RHfr hrl TMCN TO 
i* 90 HE TOAN 

ÍSM ir b-0 THEH LET b-1 

IS« rr b>*26 TmCn LET fr»27 PRI 

NT RT 17,38,- 

ÍSIB F0ñ 9*0 TO 40. BCEP * O «4 H 3B 
-fl «CP PPÍNT PAPE* 3, 

ftPlGNT l; FLASH tí INK 6 r RT * r b 
, Cf PtOT b*ft+l5, 170- i**SJ DRflU 

INK RNt I4B -2G . 13 PtOT b***15 
-17C-í»ifli DRfiU INf. í,RMO*40^2O 
,RND#2© PLOT bt** 15 . i>e- 4i t «J 
¿RftU iNh 6. Rn£'«4B-2D.&ND*20 NEX 



isla LE 

151* IP 
. ! HR Oí 



_ET h*»hí-l- 

ÍP htíañ thepj fc-ruT «t ic i 

PE&TRUIC-O 4U5 HELICOPTEROS" 
00 TO 

15i& IF Kp9 TMCN CLi GO Tñ .1 

EÉP ,04 BE EP ,0¿.22-« PRI 

NT flT g r b+2 " " NEXT PRINT I 
WK 2, RT 9-1 ib + á- 

f&lS FOP J«f TO btl PRINT PRPCP 
3 P BRIGMf 1 , RT 19,9 , 'y OEfcP . 
2,-líS PRINT 6RIGHT 1. PflPER 5,R 
T 15 r i," " «EXT 9 PRINT FLftSH 
i, INK 2, PAPER 7: 5RIGHT 1 # RT 1 

e.q, OKR 1,-30 

Sdi'S LET fU-¿u*l CL5 GO TO £ 

JNK 2 PñlNT ftT **lS: ,i * 
PLOT 93,137 DRAU 5^*4,-2: TlRC 
LE 9* . 115 ,2 INK O 

IF :f=b| RNO A «7 RND b »9 TM 
EN roR TO ST£P 10 PLOT 

55,153 DRPU PRPEP 4. DHIGHT 1,? 

C &ECP .004.30 6ÉEEP ,5ei.31 
BEEP ,Dti¿.3£ NEXT lET *fa#»+ 

1 LET fv-20O PRINT ftT 4,10," 
J , RT 5p 19. J p RT 6j 12j " í AT 7 

JlSé BETURN 

SOÚO PRI^T INK 2, «T 4, 1, r NR RE^C 
RTROO f* " ,ip y " NRUr PAGOS- - DEC I 
DO R SU PILOTAJE PUECE CÚNSIDERR 
R5C ftE5PONSR»LE OC Lfi «UCHTE DE 
i";*Üi" PER30NRS. liRIPfl] v IF i¡ * 
IUJ=^ TNEN PPINT FLASH 1 , flT ft.S 
."ES ÜSTEO UN OUEM PÍLOTO^ 
S01Í3 PPINT « t "PULSE UI PARA UO 
LU£R R eHPEZAR" PRINT a 1 , "PyL 5E 

<fl> PRPR PHORtt" 
50^^ jr INKEY»»"*" TMErJ í>0 TO 1 
50 30 EF ÍNftEYt»"n' THEH £TOP 
5040 GO TO MÍ0 

LET t**".SOS» . + .S0$... 

T *l«t*í2 TO ?+t*íÍ» BEEP * 1-4© 
BEEP ,1,40 8EEP .1,4-0. BEEP ■ 
5.40 OEEP «5.40 e«EP *S-*« ^R 
IÑT RT 2.0, 5RIGHT l r PRPEP 6, I 
W el. RT 20.0* «1 „ M-tM-1 
MIO PRINT rLRSM 1 r RT 4. 14 , "SO*" 
60^0 PRIMT RT O* 1p "EMERGE r«C IR &T 
OP HR NRUrPRGROO UN 6APC0.73 
PERMiyiENTEi *TOP PELIGRO CE T» 
UfiONES V CRyIOTRS OU£ D ir ICULTftN 
EL RESCATE 5TÚP HE L I C OPT ERO NO 
ÜfllüR LE SUMINIi- TPARR CO«BySTl 
BLE ¡STOP 
«TE STOP w 

«INt 16 C vmNEJD 1 0í 

irnba <ií *b* jo' ¡Pid*r*ch4 
ti) iíqvitfd* ,h ""tOlP#í* C»f*r/ftPi 
tar n4uff*9o" 

E10B NE^T g PRINT JIO 

ffCLR" PAUSE O 
RE 



-. . pul se UNfl 

PR^iE O RESTO 



FOR (%»U&R jp 1 TO Ü5R "f p "#7 
^ 4 POf E . 4 NE KT O 
9010 DRTft Í5S,£, 1Í7 , 155 . 153 . 127, 
9,63 .24 3 0 134 r 10 i r 12e r 0 r l« 

p 255. 15 A, ¿54 ,2¿5, lél 144 ,252 

.112,8,8,2.7, 14 ,ae ,eó. Ía6,64,a0. 

i¿ 4 e ¿? . *>0 . 40 p 48 , 48 

íO^O DRTR 136 ,0* 17 . 10 .4 , O . 

ij 0, 120 , na , lar, io . i* . lej.fl^j*, 

I Í7 141,33?, 141 . 0 O . 0 .10 . 2^4 . 

e3.£S3 r 255.2S3 , 2B*, M 3 . 5 5^ . 
124 . 156 12-e. , 127,1,2*5, 259,2» 
#056 Ofltfl 0.ÍJ.C4 .^¿4 112 ,5g *0. 1 
26 .33. 3*,3t.í4.¿4 . 24« ¿0.16. 126 , 
I26plfi2, 137. 169. 14 1 ,2^7, 14 1,56, 1 

24 ios .ee. íoa, 100*124,254 

PETU&H 



EL ASCENSOR 



i i NAVES FUENTES 



Spearuifi i 6 K 



ü 



Premiado con 1 5.000 Ptas. 




No penséis que con este programa vamos a convertimos 
en ascensoristas por un día, lo que pretende el juego, 
por el contrario, es utilizar este medio para 
enriquecernos sabrosamente. 



Valiéndonos de un ascensor en 
constante movimiento* tendremos que 
lJl-sI i^urncís en cada uno de los pisos 
por los que pasa y atrapar una serie de 
bolsas llenas de dinero que irán apare- 
ciendo aleatoriamente. Cuantas más 
consigáis y en el menor tiempo posible, 
mayor sera tu riqueza y menor el riesgo 



ya que si le descuidas, en uno de esos 
descensos puedes caer irremisible- 
mente al vacío (o sea, al hueco del as- 
censor) con la consiguiente «castaña» 
que acabará con tu vida, 

¡Un juego fácil en su manejo pero... 
muy arriesgado! 




NOTAS GRRPXCflS 



4 PRPCR 0 INK 7 BORCEC- i 

5 OO SUB 3900 

13 CLI FOR n«e TO 55 PERO b 

pQKE USB 1' +0 H b NEKT o 

11 DflTfli ¿54 £54 ,0,239,239, 

U ORTA 5^,62 . 130 240 ,¿52» 252. 
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1 12 . 120 

1* ORTfl 2& 124 30 .16,63 63- 14 
IB ORTfl O ,5 ■ 1?, 14,7.3,6.31 

i* ortr 0 . ** . 240 , i?é 100 . 216 -fl 

& . £40 

DATA «j.M r Ue.Ui 6?.9í.Jí 

16 OATA 16&, 190,30. 140,». I 

64 ,224 

40 LCT P =e LCT r*« LCT L*3 
00 SU0 3000 

10 POR j-2 TO ¿i SIfiE 3 

" _PRJN±_aT 




70 FÜR k=3 TO 19 5TÍP 5 P&lNT 
aT i.fli. fc'.aT 1+1.0 "II ?Jl>.T i 

71 fgr ¡ *i to i* stcp a print 

i 

76 LCT **10 LCT Mil 

80 LCT kw17 LCT C -13 LCT v -6 
¿ LCT b*2 LCT y «4 LCT LC 
T i ala LCT Q*2Í 

90 LCT H-INT (RND* 161+1 

91 ir l«7 0& »sA0 OC »al3 OR ■ 

-16 TMCN OO TO 93 
93 CO TO 90 

93 LCT n ■ INT (RNOOH+1 
23 OR n«22 0» n »£9 TMCN 00 TO 10 

0 



100 PPTwí ?HK 6 , OT 



T »,R t 
110 PB 



Tnt 



l,n. 



XNK 6 *T q - f 

120 PAINT INh 4,3T s.-y,"™" 

130 PP1NT XNK 5- AT < pV . 

140 PRINT INk 3.RT 

IN* 2 , AT 



190 PRINT , 
160 POP f*l TO 15 
1 ^fi PEf INT flT < . V 
160 PRINT flT c ,u. ■ 
190 PRINT RT v i . 11 " 
200 PRINíT RT b . c . r " 
1 04 LCT r *r *1 

Í0G IF f ■ 1000 TMCN QO T& 2000 

207 PRINT RT 0 2B. f 

¿10 LCT LCT C-í+1 LCT v 

■v-1 LCT bibtl 

290 IF ANO <*■■ TMCN LCT p «p 

«100 BCCP .DLl BCEP ♦ 03-í SO 

5U0 3000 GO TQ 2S00 

100 IF **1 TMCN LCT <»20 

3 LO 1^ V-l TMCN LCT ^-20 



720 I* <*21 TMEN LCT c -2 
130 IP b>21 TMCN LCT 6*2 
340 IF IMK£Y*« i ANO w > 1 THCN 
PRINT ftT q,* r " 1 LCT <Ji«'V i_C 
T w =v - 1 PRINT iNf 6.AT q, , y , 4 1 

0CCF 

345 IF WKEi|i"t" «140 **30 THEN 
PRINT AT 4 H LCT *M"#"' L 

ET v*y~#l PCIliT rr JH &,. AT q w d* 
BCCP .07,1 

360 IF W 1 TMCN LCT W =; 1 
¿70 TP wO0 TMCN LCT - * 30 

390 JF ¡V*- RN& --y TMCN OO TO 6 

391 TF a»/ RND H-U + l TMCN 00 TO 
300 

395 IF **4 t-K THCN TO 50 

0 

40Q IF <l*£-2 RND veu TmCN ¿O TO 

401 IF q»<-2 RNO w*u + 1 T»EU GO 
TO SB0 

105 IP H.ll 0» mw\2 TMCN &0 TO 
500 

410 IP q ANO v*i THCN 00 TO S 

4 11 IP l*v RNO TrtEN OO TO 

U! IP mmlñ OR i*»19 TMCN OO TO 

420 TP q«b-2 ANO w ■« TMCN TO 

421 IF AND to*D<l TMCN 00 
TO ÍS9 

4¿í IF ^ i¿= OR ^*26 TMCN 00 " !■ 
«k?0 

4 30 IF OR or ^-e OR 3*1 

1 OR \*1¡ OR TMCr. tg -il* 

¿4? IF ai? ORf q-6 OR q»9 OR Í>1 

2 OR ^-15 OR q,»ie THEN PPJnT AT 



* * lET ^iq.l PRINT ftT 

00 TO llf 
4 "O 00 TO 11? 

510 PF INT JNK 6.AT 4f 

IM eee? .03.1* 

S30 PRINT flT o , w - 
540 LCT 

744 IF q»2á THtN 00 TO S«Í 
Uf 00 TO 510 

roR b*; t £ FOP C -0 TO T 
PRlflT IpJí t,RT q ^ »CCP .01 

*Nt-*fr*12 CCCP .01 .R+IC #b-12 Pft 
JSC 6 
547 NfKT c iC'T t 

PÜÍPíT a" q.m ■■ LCT 
1 PR If*T AT * - 1 ,fvV " . AT * , n É M 

IF uo thct; o: íub 3000 60 

TO 2000 

**0 00 tve 300© 50 T^ ?0 



IP ^e2 Tmcn 60 TO 

■510 lCT e-rint q.- r 



T N f" 6 Rf q.jü' p ít 00 TO 

LC. 

ft ÚO TÓ 1 



■i50 PP HIT flf " m LCT <sa*¿ 

ft.AT ^.*.r 



PSINT It^ 



¿000 secp .3- eecp *l r 7 *CEP 

.1.7 BCEP .1,7 BCCR -1.9 «CP 

•2,7 BCCP p*7.1£ - 
20S0 FOft v-15 TO -1* STCP -1 0C 
CP .01 . v NCVT xt 

2 100 CLS PRItiT flT 7.l2j."SC RCR 
r . fiT 9 . 15. -5U" . «T 11,10 "PIJMTU 
ACION " r RT 13jll r P 

^150 PAINT FLAÍM l r RT 19,0, -OTFn 
PPPTira 1".RT £1,9, "F IN JUC 

00 

Í£'O0 IP iwt.tv X THEW CUN 
¿300 IF 1NKM: ¿ - TMCr; 5-T o F 
24 00 CO TO «500 

2500 PPINT ftT l-l,f>," " r AT ft,fV, 
" í GO TO 60 

3^00 RAÍ NT AT 0,0 PLPNT05 I RT 
B. 13. "VIDAS -.URT 0,22,-TCMR 
**if ACTURN 

?900 CL* 1NK 7 



PRU6C 0 CL3 



4000 Rfl INT FLASH l^RT 2l e *,'POL* 

= 1 TO LCN *f RPItr 
l í NT 130-LEf^l * i- '3+? r ifi f í 6C 



C yNfi TCClA 
TO 4 106 

4060 FOR Ni TO LEN k 1 PRINT Al 

i l- ^a+f , 41 ■ 
CP .03 X RND*20 NCXT I RfTufiPJ 
41Ú0 LÉT iml- LCT 4f> CL R^CCN^O 
E C6 UH JUCOO- 00 SUB 4050 
illO LCT i t £ LCT jf= MU", SCNClL 
LQ OC JiJOR»- 1 GO 6UÍ 4O50 LffT 
■ 3 LCT *** "COr+SISTF Cm IR CO&IE 
NOC 00 $Ut3 40^0 LCT t-4 LCT 
III LMS BOL6R6 OUC SRLCN 00 bU 
0 405* LCT (,.5 LCT «fa aLCATOP 
IftMCNTC EN L05 PISOS^ GO 6UB 40 

4?fl0 LCT 1-6 LCT #«■ PCRO TCNIC 
NDO EN CUENTA" fiO SUfl 4050 LCT 
L*? LCT 4 f - 'OUC SI TE CftE* POP 
CL HUCCO 00 SUB 4050 lCT 
- ET 4t« :CL R60CN6OR REPtCRAJ 
UNA ','IOft- 00 &t|Q 4050 
4 120 LÉT l-10 LCT j|i TAM0 ICN T 
EnC-Rm! €pj CONTAR 00 SUB 4050 
LCT k.ll LCT lf f "CL TICMPO ^ft Q 
UC CUANDO LLC&UC GO SU0 4050 
4140 LCT L»12. LCT lfs J R HIL<1«9 
O0i *C MftCPR RCABAOO" 00 5U0 405 
0 LJCT 1*13 LCT 4#- TOÜO- J 00 
SUB 4050 

4 150 PRINT PLfl*M 1,RT 21,0- PUL 5 
a UNA TECLA" PRU5E 0 RtTURt^ 



MICRO! 



MICROUD GREGORIO FDEZ, 6. TEL: (983) 35 26 27 
VALLADOUD. 
IBITEC ARAGON. 76. TEL.: (971) 30 32 38. IBtZA. 
JORGE JUAN. 1 16 - 28028 MADRID BYTE PLAZA DEL PADRE DAMIAN, 2. 
TEL. (91 ) 274 53 80 TEL.: (967) 23 78 55. ALBACETE. 



SPECTRUM 48 K + CINTAS 23.900 AMSTRAD CPC-464 + 8 CINTAS 56.800 

SPECTRUM PLUS + CINTAS 29.800 TECLADO DK'TRONIKS + 4 PROG. 8.990 

JOYSTICK QUICK SHOT II 2.995 TECLADO SAGA-1 12.800 

INTERFACE T KEMPSTON 2.325 MEGA-SOUND 2.900 

JOYSTICK QUICK SHOT I 1.995 AMPLIACION DE MEMORIA 48 K 6.900 

¡MPRESORA GP-50S 19.900 CINTA C-1 5 ESPECIAL COMPUT. 85 



¡¡TODAS LAS IMPRESORAS DEL MERCADO CON UN 20% DE DESCUENTO!! 



HYPERSPORT 1.975 DRAGONTORC 2.050 UNDERWULDE 1.875 

TAPPER , 1.975 SKOOL DAZE 1.975 ALIEN 8 1.875 

GREMLINS 2.100 GRANO NATIONAL 1.795 TORNADLO L LEVEL. 1.595 

ROCKY 1 .795 BRUCE LEE 1 .925 CYCLONE 1 .595 

SPY HUNTER 1.975 BLUE MAX 1.925 GHOSTBUSTERS 1,975 

SHADOWFIRE 1.975 BUCKROGERS 1.825 DUKES OF HAZARD _ 1.750 

ABU SIMBEL 1.990 AIRWOLF 1.695 KNIGHT LORE 1.875 



SI DESEAS RECIBIR TU PEDIDO CONTA-REEMBOLSO SIN NINGUN GASTO DE ENVIO, LLAMA 
AL TEL.: (91 ) 274 53 80 0 ESCRIBE A JORGE JUAN, 1 1 6- 28028-MADRID Y RECIBIRAS TU PEDI- 
DO EN 48 HORAS. 
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LANZADERA 



1 Antonio RODRÍGUEZ 




Convirtámonos ahora 
en pilotos de una base 
espacial terrestre 
establecida en un 
planeta lejano y 
hemos de enfrentamos 
a un grave problema: 
la escasez de 
suministros. 

en ios que lo Turnio más Tácil de 
obtener oxígeno y uranio es i\ rrcbaUiiv 
d ose tos a Eos enemigos, cuya base se 
encuentra próxima a la nuestra; pero 
no es Uiñ fácil como pensamos, ya que 
dispone de una red de satélíics movién- 
dose continuamente por el espacio y 
son capaces de destruir cualquier nave 
que intente infiltrarse en susdominios. 

La misión será pues, evitarlas minas, 
hacerse con las cajas de provisiones y 
volver sin d;u\o a ki base, teniendo en 
cuenta que- confórmese van superando 
las dificultades, van apareciendo pan- 
tallas de mayor complicación . 

riüTís; GRRFXCRS 

Bill 



1 POKE 23656,6 

3 CLERP 304*9 

1© LET htiO 

30 0R IGmT 0 cwCft 

FlRSM 0 

40 50 3UP 5000 

?Q >>0 SUB 20OÜ 

90 PAPCP 7 lur 1 

L 10A LCT t-0 LET 

110 LCT :|i ttti' 

¡¡ae let 



BOP.DCR 1 C 




_ - ".'¿Mí 
223 F0R í*l TO 2^ 
¿30 POKE # , INT i , ftNO*29 + l} 
~ 4 C* r t > < 1 ¿'. 
25B POKE J+S.INT iRND*3-l> 
ÍM POKE 1*3, INT íRWO-í) 
270 ÍF NOT PEE* <4+2> ANO NOT P 
CCK lltSl THIH GG TO 230 

230 F QKC 4+4, IN7 lPN0f3*2 i * 126 » 
íRND > ,3t 

290 PüttE i +3 ,253 
200 LtT 
303 WEXT # 

310 PfllílT RT 0.0. PftPEP 6 "PUNT 



.... 



INV'ER JE 1 , OT B.e.liftT 
0 . 17 , £ %, RT 0 ,27j hf 
340 PPINT RT 20,0, INK 2,»Sl2t 

¿30 LET x*l3 LÍ1T y»2 _ 

340 LET bM-". LCT f l «0 

350 PPINT «T 1,6, INK 2.t« 

400 LET k:m LET tflttf 

11* LCT lí *K • i INREV 1 - i IHKEV 




I LET y -V* I iNHtVi*"*" J - £IN 
KEY1«'"0" l 
415 LCT n * i* - ix»31) 

420 LET C*-*»1 1 • <y * M -Wl *2* ' y ♦ 

TO <+23 

440 LCT y B y + «V mil -<u #f i «21 OR i 

>1B RND £|<í" "Ti 
PRINT RT " ,, RT *I + 1 



U + f l 
430 

,*l;' 



0 PPINT 
R BRJRP SUS1R 

P R 0 M 

2072 FO» N.-30 TO 50 
"174 BEEP .05,N. 



irouiePDR OEPECM 



IF fL«I TrtEN PRINT RT «1+2. 



PRJNT m í-k; ytl.x; 
IF fl.l THEH PRlfclT RT y +2, 
*, iNh £ bf 
475 LET t«U3R 31900 
47* IF RTTP líS? OR RTTR l 

¥ + l-ílí'S7 OR RTTR 4U.«+1> « >57 O 
£ flTTft +U < ,37 T«CN GO TO 

1000 

400 IF í L -0 RNt- lílUJi-X" OR í 

idír-fj thcn eeíF .01,0: egep 

,1.2 LET fct.tf LET ri'l LET 4 

• <Ú-i$rXfl TO xtil t M 
490 IF M»0 OR V^'2 THEN CÍO TO 
300 LET M.0 PPINT RT +,Ki" " 
ÍOÉ EECP .01 4 3EEP + 1,0 BEEP 

510 LET lt«tft+bf PRÍMT RT l # 0, 
INK Si|Í 

5 1? LET j 1 b» i 1 ■ 1 i 

PfilWT RT 0,6, INVEft« 1¿1 

53é IF LEN t|t¿e THEN SO TO 400 

323 FQft TO 3 FOR TO 4 

BEEP *03,9 ME«T 9 NÉXT t 

5ÍC ^CT 1 =j #200 

727 LET £-141 

330 £0 TO 200 
1000 LET 2*»I*i2 TQ 3 PRIriT RT 
«,17, JHUCRSE l.Ii- INK ft," M 
1003 FOR f--30 TO -10 5TCP £ FO 
P TO 3 SEEP .07 9+f NC^T Q 

N6KT f 

1010 BEEP .1,30 BEEP .1,30 BEE 
P ♦ 1 . 30 

103& IF r *í>"- THEN GO TO 2¿fl 
1C40 aCCP 1.32 BEEP 1,21 «CP 
1 20 

1030 IT I>hi THEN LET Kmí PftIN 
T íRT 0,27, FLR5M l,h* 

1000 PPlNt RT 10.5. Nfi'.'E: RSOTR 

1070 FOR F-l TO 300 NE>T F CO 
TO 30 

20tt0 BOROER 7, PRREft 7 INK 0 C 
Ll 

^RIHT TRB E 

Tf*0 a, ÍNK 1 . " J. R. Pod r 1 £ 

^Sió PPINT '"TU BRSE CSPRClftL Pf? 
ECI^R 0>I5W0t CNCRGIR Y 30LO PU 
Et-E OBTENERLR0UITRNDOLE LR 3UVR 
RL tHEttlCO. 

2030 PRINT 'TU NISlOtJ SEPA EUITR 
R LRS H1HRS-3RTEL ITE DEL ENEMIGO 
■ R OBRALE LR&CRJR3 V VOLVER R TU" 
BR3E* H 

^040 PPINT LRNZRDtRR MINR5 

£(5i4£ PRINT RT 13.3. INr, 1. A',A 
t ta , 3. '■ÜC" 

2030 PRINT RT 13,11, IHR 3,"V ■ 
RT 16 . 11 . "dB ' , RiT l?,!!,"^" 

¿oes printBt 18,1»; ink i, "O 




FOR f»U3 
R "i" T0 U3« -y"*7 

5010 RERD 4 POKE Í.4 LET T » T + * 

HEXT f 

5015 FüP f 0 1000 TO J1170 RERD 
« POKE í . * k_ET ( ü*i NC-T f 
5030 RETURN 

7000 ORTR 192 ,224 . 112/56. 2B , 14 .7 

,2 e.o a.í4 .se, ni L aai: si 

70lé t>RTR 30,33.102,106.102.102, 
63,30,120.232.102.102.102 102 ¿5 
2 . 120 

70^0 C>RTa 2,7, 14 r 2B r 2+.0,0.0.64, 
224 .112.96,20,14 .7,3 
703* CStí 0 £ í , 0 ,24 . 26 

14 , 20 36 r 112 .22* .64 
704.0 DRTR 30 . 63 . 121 . 121 . lii . 121 . 
63,30. 12$ 252 , 150. 150- 133. 133. 23 

?030 e DRTR ?,?,14»£0,$6. l»,22á , 1 
42 , 64 .224 r J Í2,36 ,24 .0,0.0 
^030 DRTR 133,70.31,63.120.112.8 
0 .60 # £23 1 30 1 246 , 232 30 14.10 ,10 
^■070 CRTR 112,120.63 31- 7&, 11. 63 
# 63 > 14 . 30 . 232 . 24B .114, 103 , 232 1 23 
3 

706® ORTR 63 . 124 ,24¿ .240, 240,246 
£Í|4 ,63 P 232 .62,31, 130 , 13* . 31 , 62 1 

&RTR 63.121.249,24^.244.24? 
63-332. Í5S 159 199 it 6 



7^93 ORTR 233,170,233,170,253.17 
0 .253 . 170 

6000 ORTR 221.33,0,123,221.126,0 
,234 ,255 ,40.34 ,93 ,221 ,66 , 1.6,3 .6 

15,63 .32.215 

4010 ORTR 20. 16,240.221 .33,221 r J 
5 221-35,221,35.221 ,35,24 213. 2¿ 
1 >33 ,0, 123 h 221 , 126 ,0 ,2*4 .233 . £00 
^22 1 ¡i 34 2 , 234 , 233 ¡ 40 ,4 ¿ ¿34 ,31,3 

&é2¿ MTR 126 .2, «7,0* ,321,1 1#, 2 
,221 , 126 , 1 ,23 * .2,40.4 .234 , 17 , 32 , 

6.221,120,3.237,66.22 1 > U9. 3 221 
, 126 .0 ,221 . 134 ,2,221 . 119 , 0 , 22 1 . 1 

26 . 1 .221 

ÍÍ030 ORTR 134.3,221.114 1,14.144 
.221.203,4, 126.40, 10 , 22 1 , 203 >4 1 
90 62 .6 , £29, 79 ,24 ,4 ,221 . 203 . ¿ .25 
4 221 . 126 

6040 ORTR 4 ,203, 191 , 19& . 5C. 5C . 14 
3 . 92 ,221 , 36 . 1 r 6 .3 ,62 ,22.215 , 122 , 
í? 15 22 1 U* 0,213 . 121 .213, 1Í. 121 

¿aif 

5050 ORTR 12,20, 16. 238,22 1,33 £2 
1 35 22 1 . J5. 22 1 ,33.221.33, 193 73 
, 121 
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CONSULTORIO 



lAtalfo al castillo- 



En el número 5 pagina 9 
en el programa Asalto al 
castilo». cuando hago RUN 
me sale E Out of DATA 
9660 2 ta Imea 9660 es 
FQR f*QTQ7 READsPQ- 
KE USfí ^ + f . s NEXT f 
tguat que en la revista, crian- 
do está el error t 

□ la Une a 9660 os en ta 
que se ha detectado el 
error, pero no quiere dectr 
que deba estar necesaria - 
menle en esa linea En este 
caso el error debe estar en 
alguna de las lineas si- 
guientes 9610. 9630 o 
9670 



Estudiar programación 

Yo quiero hacer ei curso 
de programador, pero en to- 
das las academias, no me 
dan el titulo, stno un diplo- 
ma cMe sirve el diploma pa- 
ra acceder a un puesto de 
trabajo 9 cSena equivalente 
a un tttuto de proqram,4ctar^ 

Q Que sepamos, el titulo 
superior de Informática, so- 
lo pueden otorgarlo las res- 
pectivas facultades Esto no 
quiere decir que un diploma 
no sirva para nada, pero si 
le interesa la informática, le 
aconseiamos que curse la 
carrera en una facultad de 
informática 



«Es la guerra-* 

En ei programa det nume 
ro 12 Es la guerra » at llegar 
a ta linea 2260 ya no tizno 
más capacidad, pues en vez 
de subir la ttnea haaa arriba. 
Paja haaa abajo cCómo 
puedo grabarlo? 

En este mismo f)r agrama 
surge ta palabra POINT\ 
esta no figura en el libro de 



instrucciones com coman- 
do cHay que hacer algo en 
particular? 

¿/fe!***-) ti otii un cjd.í 



Q El programa que ríos in- 
dica es para 1 6 K. por lo que 
debe entrar en cualquier 
Spectrum a menos que len- 
qa alguna avena en ta me - 
moria, le aconsejamos que 
compruebe este extremo 
Teclee 

PRINÍ PEÉK 23732* 

256-PEEK 23733 

La respuesta deberá ser 

32767 sj su ordenador es 
de 16 K y 65535 si es de 48 
K 

POINT no es un comando 
sino una (unción se obtiene 
con S1MB0L SHIFT y ■ 8> en 
modo extendido, so habla 
ríe ella en el capiiufo 1 7 del 
manual 



Código máquina 

Somos un grupo de chi 
eos que poseemos Spec* 
trum y desearíamos saber 
una sene de cuestiones, en- 
tre ellas 

Como listar codujo ma- 
quina 

Como utilizar 9i ordena- 
dor en código máquina nada 
mas enchutarlo, con las me- 
nos sentenaas posibles 

Como podríamos hacer 
que una linea en Baste se 
oculte sin los comandos de 
color, y quede invisible 

Jñtqwi MUÑO! M*rfnrf 



G Para lisiar en código m,i- 
quma se puede hacer 

10 FOR n- imciü TQ 

micin + longilud 1 

20 PRINT n, PEEK n 

30 NEXT n 

Aunqge es mas útil l+slar 
en Assembler para lo cual 
necosilaras un desensam- 
blador, pueden encontrar 
uno en MICROHOBBY CAS 
SETTE numero 2 

El ordenador no se puede 
utili/ar en código maquina, 
ya fiuü este no es un ten 



guaje de programación El 
lenguaje correspondiente 
es el Assembier y para 
usarlo en el Spectrum nece- 
sitaran un Ensamblador, 
hay muchos disponibles 
comercialmenle 

No es posible ocultar una 
linea en Basic a menos que 
se utilicen comandos de co- 
lor por efernpio poner la 
ti nía blanca 



Raices cuadradas 



Me gustaría sabor Que hay 
que hacer para conseguir 
una raü cuadrada en mt 
spectrum Plus 

0 La functon SOR <que so 
obtiene con H en modo 
extendfdoj sirve para hallar 
raices cuadradas, pruebe el 
siguiente programa 

10 INPUT NUMERO ,i 
20 LF T b-SOR ABS a 
30 PRfNT -La rail d£\ a. 
" es " b 
40 GO TO 10 



Ampliación de memoria 

Me gustaría que pubUr**- 
sen información sobre la 
ampliación de memora dv 
16 K a 48 K interna 

También me gustaría que 
me dijesen si la ampliador} 
de memoria externa es com- 
patible con otros periféricos 

í J En los números 5 y 6 cíe 
nuestra revista, encontrara 
información extensa sobre 
la ampliación de memoria 
in1ern<i 

La ampliación de memo 
r*a externa es perfeciamen 
te compatible con todos los 
penlencos 

Trampa anti- piratas. 

cComo puedo hacer para 
que en caso de error de car- 



ga de un programa, no salga 
el famoso Tape loadmg 
error», sino Que se produzca 
un RESET? 

Jqm*A WI..WA Cjdu- 

G La Que usted propone, es 
una de las trampas anti-pr- 
ratas mas básicas de los 
p r og r a ma s com er era les 
Para conseguirlo, deberá 
cargar delante de sus pro- 
gramas un pequeño pro* 
grama-trampa* como ef que 
sigue 

TO LET errpr-PEEK 
236 1 3 + 256-PEEK 23614 

20 POKE error O POKE 
error + J .0 

30 LOAD M " 

I >t. programa -trampa, 
deberá salvarlo con LINE 
tÜ para que se aulo-C|C- 
cuto 



Movimiento aleatorio 

Me gustaría saber cómo 
se puede hacer que un gráfi- 
co se mueva por fa pantatfa 
independientemente det 
resto det proqrama 

J Puede utilizar dos varta 
bles como coordenadas 
para ese gráfico y atterar su 
valor de forma alealona 
Vea el siguiente ejemplo pa- 
ra un astensco 

lORANOOMIZE 
20 LET ii Mi LETco=15 
30LETI*aHi lETcoa~co 
40 LET a*1 +INT |RND*2t 
SO LETb-1 tINT lRND*2i 
60 LET IMlffaH AND 

li 21j-(a=2 AND li Oí 
70 LET co*co+(b-=1 AND 

co- 3l|Hb~2ANDco O) 
80 PRINT AT li co AT 

lia. coa. * 

90 Gü TO 30 



Varto* 

¿Podría permanecer el 
Spectrum Plus encendido 
durante todo et día ' 
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cOue pasaría si se conec- 
tasen los periféricos una ver 
encendido el ordenador? 

cPodna alimentarse el or- 
denador con una batería de 
F?v sin dañar a este? 

¿Para que sirve esté 
linea 0 9999 SAVE mom 
brerLíNE txl. con la cual ti 
naft/an algunos de sus pro- 
gramas 

H En principio, no hay 3<mi 
le para el tiempo que puede? 
permancer el Spccir um co- 
neciado 

Los periter^cos deben co- 
nectarse y desconectarse 
siempre con el ordenador 
descongelado, ya que de lo 
contrario, este se destruiría 
con loda seguridad 

S< desea alimentar el or - 
denador a parltr de 12v de 
bera intercalar un circuito 
que rebate la lension a 9v 
de \o contrario, püdha cau 
sar danos a su ordenador 

La linca que ñus rndica, 
sirve paro guardar el pro- 
grama en cinta con auto- 
ejecución 



Auto-fire 



Poseo el mterface deioys- 
uck ptoqr amable de INDES* 
COMP, y el ioysuck OüiCh 
SHGTIí con auto-tire pero 
no se cómo programar el 
auto (tro ídfSparo perrn,* 
nentei epodnan túdicaime 
fu manera? 

í~| El aulo-hre es. simple 
mente, un interruptor coló 
cado en paralelo con el foo 
ion dedisparo. por loquees 
suficiente con accionar este 
botón 

Amplificador úm ion i rio 

¿Cómo puedo amplificar 
el sonido de mt$ Spectrum 
sin - trastear » por dentro? 



G Puede conectar la sairdii 
MIC do su Specirum a la 
enirada de micrófono de 
cualquier amplificador do- 
mes! ico, o st lo prefiere, ad- 
quirir un amplificador de 
sonido específicamente di 
senado para conectar a su 
ordenador 



Velocidad de ejecución 

cOue quiere decir que et 
Basic es un lenguate muy 
tentó? 

Ani.-.fl.n ffRAYU W.itífnr 

T ¿ Una misma larca se reali- 
za con mayor o menor rapi- 
dez según el lenguaje en 
que se haya programado, el 
Código maquina es el len- 
guaje de ejecución mas rá- 
pida, mientras que el B-*sh 
es uno de tos que se ejecu 
tan con mas lentitud 

La razón es que. al ser un 
lerujuaje interpretado ino 
compilado! el interprete tie- 
ne que traducir cada sen 
ten cía del programa cada 
vo/ que va a secutarla 



Cass ette* y joystichs 

Tengo un cassette gue so- 
to tiene entrada de duna ti ti- 
res, epuedo grabar en estas 
condiciones? ccomo 0 

Me gustaría saber si tos 
mandos de un video -fuego 
A tari valen para et ordena- 
dor 

0 Si su cassette no tiene 
entrada de microlonu es 
imposible que pueda gra 
bar a menos que se la insta 
le no obstante, compruebe 
si no se trata de un Waik 
man ya que úslos no pue 
den grabar 

Los |Oyslicks de ATARI 
son per ledamente compa- 
tibles con cualquier ínter ta 
ce de joyshcks para el 
Specirum 



Nombres de variables 



En un cursillo de informá- 
tica que estoy haciendo, nos 
han dicho que. en los orde* 
nadores que utilizarnos en 
fas prácticas, tas variables 
pueden tenar ei numero de 
caracteres que se desee, pe- 
ro el ordenador súfo recono 
cerá los dos pnmeros 

cCuantos caracteres ad- 
mite el ZX Spectwm como 
nombre de variable, y cuan 
tos reconoce* 

fl En el Specirum puede 
uhh/ar el numero de carac- 
teres que desee y el ordena- 
dor los reconocerá a lodos 
Por ejemplo, para el orde- 
nador son distintas 'as dos 
variables sigurentes ■ v-m.i 
blet y h variables pero sin 
embargo, variable y VA 
RlABlE son la misma 



P&eudonemófircos 



He empezado hace dos 
meses a estudiar et código 
maquma y me he encontrado 
vanas veces con et proble 
ma de ver un nemómeo stn 
su correspondiente código 
de operación Tal es el caso, 
por ejemplo en el numero 
II paqma3t en el proqra 
ma Assembivt cuando en- 
contré en la linea 2 10. DEF8 
5 NUMBER TOO BtG 
cComo se introduce dicha 
Anea?, ¿cuál es ef código 0e 
DEFB 7 

Por otra pane hv visto que 
para introducir y poder eje- 
Cutar esta rutina se necesita 
RANDOMIZE USR 60000 
REM SAVE 2500 DEMO 
cPara que sirve la segunda 
p€¡rte de ta linea? 

O La palabra DEFB es una 
instrucción de Assemblri 
que no se ensambla en co 
digo maquina, su significa- 
do es Detinir un Byte- Tie 
ne el efecto de almacenar 



en ta dirección correspon- 
diente el numero que le si- 
gue 

Este tipo de instrucciones 
¡DEFB. OEFW EQU IF> EL- 
SE. etc J son proptasdel en- 
samblador con el que se 
trabaje, se denominan 
•pseudonemonicos- y no 
tienen traducción a código 
maquma.su misiones con- 
trolar ciertas funciones del 
em samblador 

En la linea que nos co- 
meóla, ta primera parte sirve 
para entrar en la rutm ( i y la 
segunda, salva el programa 
DÉMO- a 25O0 baudios El 
comando REM tiene la mi- 
sión de evitar quel interpre- 
te de Basic detecte error de 
sintaxis 



Primos, pero no 
hermanos 



El Spectrum ZX yetAmstrad 
CPC-464 ucnen et mismo mi 
Croprocesador. et 2B0A 
cEsto en que los hace seme- 
tantes? Si bten> me imagino 
nue un programa esen lo pa- 
ra uno no funciones en otro, 
eseria muy difícil variar un 
listado para que funcione 
con el Otro ordenador 7 En 
definitiva* cqué pueden te* 
n&t en común ordenadores 
distintos con microprocesa- 
dotes iguales' 7 

n La única similitud entre 
dos ordenadores con el 
mismo microprocesador es 
que ambos uhli/an el mismo 
Assembler, no obstante, la 
incompatibilidad de softwa- 
re esabsoiula, incluso para 
programas escritos en co 
digo maquina 

Dado que los sistemas 
operativos y los dialectos 
de Basic son totalmente di- 
ferentes, ta adaptación de 
programas de un Spectrum 
para un Amstrad puede re- 
sultar tan ardua como para 
cualquier otro ordenador 



MU'HOHUBBY H 



r—tf OCASION 



• VENDO Spectrum 48 K en 
buen estado, manuales, todos 
tos cables Recio 40.000 ptas. 
También lo cambaría por Ccmn* 
modera 64. Interesados escribir 
a Antonio Marqués. Principe de 
Vergara. 133, 4^A. Madrid 02. 
Tel. 4117280. 

• ME GUSTARIA ponerme en 
contado con lectores de cual- 
quier lugar para intercambiar 
ideas, trucos y que me puedan 
ayudar a iniciarme en et código 
máquina, yo puedo ayudarles 
con mis conocimientos en elec- 
trónica Interesados escribir a 
José A. López Pardo Vilanova, 3. 
S. Pedro de Nos (LA CORUNA). 

• VENDO Spectrum Plus, aún 
con garantía, poco usado 30 re- 
vistas y libros técnicos Ba&ic, 
con la cinta de demostración y 
lodos los accesorios origina tes, 
Preck): 35 0O0 ptas. Interesados 
Ha mar af Tel. (957)295406 0 de 
la larde). 

• VENDO ZX Spectrum Plus, 
con cables, cassette de demos- 
tración, manual, fuente de ali- 
mentación, con garantía y en 
perfecto estado, Precio: 35.000 
ptas. Interesados Mamar el Tel. 
(976)33450 (a partir de las 8 a la 

• VENDO ZX Specsrum 48 K 
Muy buen estado, garantía ln~ 
vestronica, libro para aprender 
código máquina para el Spec- 
trum, Precio: 25000 pías. Tam- 
bién vendo impresora Seikosha 
GP-50S, totalmente nueva, ca- 
pacidad de alta resolución, total ■ 
mente adaptable y hecha para el 
Spectrum. Precio: 20 000 ptas 



Además, vendo Ught Pen de 
DKTromcs junto con su cassette 
e instrucciones por el piecio de 
5.000 pías, Finalmente vendo 
TRS-80 (mod, II), en buen estado 
, ideal para aprender Basic, se 
compone de unidad central, 
momio* y alimentación ¡cassette 
opcional) sólo por el precio dé 
15.000 pías. Interesados llamar 
al Tel. (93)2396293 preguntar 
por AJberL 

• COM PRO impresora Se ¡hos- 
tia GP-iOO o similar, siempre 
q üe el papel sea de tama ño folio, 
asf compraría también el interla- 
ce Cenironics que necesitase 
para su utilización. Interesados 
contactar ai Tel (963)239691 
Pedro- 

• ME GUSTARIA contactar con 
usuarios del Specirum, para es- 
te verano, con el fin de intercam- 
biar toda clase de ideas, trucos, 
etc. Contactar al Tel 
(93)3372915. preguntar por Mi- 
guel. 

• VENDO joystíck e inlertece 
programaba. Precio a discutir 
Llamar al Tel, 7334947 de Ma- 
drid. RauL 

• VENDO ZX Specirum en per* 
teclo estado, en garantía hasta el 
14-11 -85, con salida para moni- 
tor, incluyendo cables, manua- 
les en castellano, mterface y 
joystíck Kempston y un libro de 
programactón Basic por sólo 
39000 ptas. Tel 4566352 de 
Madrid, preguntar por José Luis. 

• VENDO ZX Spectrum 48 K, 
nuevo con garantía por el precio 
de 29.000 ptas, y también ZX 
Spectrum Ptus48Koorel precio 



de 40 0O0 ptas. Interesados lla- 
mar el Tel (93)7512837. 

• VENDO ZX 81 4 eon amplia 
ción de 16 K, manual de instruc- 
ciones inglés y casta llano, ca- 
bles, fuente de alimentación, por 
el precio de 15-000 pías. Com- 
prado el 9- 11 -84. Llamar a partir 
de las 6 de ta tarde al Tel. 
(93)3333459. pregunta! por Ma 
nbel. 

• VENDO Spectrum Plus, con 
libro y cenia de demostración 
con inte nace programaba, joys- 
tícft, amplificador de sonido. Sin 
utilizar y con garantía sin sellar. 
Comprado en enero. Precio: 
50.000 pías. Interesados llamar 
al Tel. 431091 7 de Barcelona y 
preguntar por Miguel Lucas. 

• VENDO Interface programa- 
ble de la casa Indescomp, con 
instrucciones en castellano. Pre- 
cio: 4 200 ptas. interesados es- 
cribir a: Daniel Bassas Pablo. 
Marqués de Camps. 16. 3* 2 A 
Gerona 17001, 

• VENDO Joystíck e Interface 
programa ble, precio a convenir. 
Contactar con Guillermo Her- 
nando, llamando al Tel 228535 
de Logroño (noches). 

• COMPRO instrucciones de 
programas en castellano Vendo 
libro «Programación avanzada 
Speciravideo- de Indescomp. 
Llamar al TeL 520317 de Varia - 
dolid. Preguntar por Oscar 
Martin. 

• VENDO Hbros ^Juegos para 
ordenador* y «Basic Básico*, in- 
gresados escribir a Rubén Solo 
de Roa, Teruel. 4. Tu déla de 
Duero (VALLADOLtD). Tel. 




¡NOS VAMOS 
DE 

VACACIONES! 



Como habíamos 
anunciado en el 
editorial de nuestro 
número uno, MI- 
CROHOBBY sale al 
quiosco cada se- 
mana H 50 veces al 
ano. Durante el mes de agosto, pasaremos a perio- 
dicidad quincenal, puntualmente los días 6 y 20 de 
dicho mes, A primeros de septiembre, recuperare- 
mos nuestra ya clásica salida semanal. iQue os \o 
paséis bien) 
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(983)521980. 

• VENDO ZX Spectrum 16 K 
televisión b/n. Precio: 25.000 
ptas. El ordenador procede de 
un concurso y está sin estrenar, 
Compro además libros o revis- 
tan sobre el ZX Spectrum, Llamar 
al Tel. (976)348359- Fernando. 

• VENDO o CAMBIO por Sp&c- 
trum Plus con cintas» un órgano 
«Studk) M81» por el precio de 
72.000 ptas. Interesados dirigir- 
se a Francisco Sánchez Medina, 
AJbalana, bl. 42, 1449, UVA de 
Hortaleja (MADRID} 33 

• VENDO ordenador ZX Spec- 
trum 48 K, con los manuales en 
castellano, adaptado r r todos los 
cables, cinta -Honzonles*< lodo 
por 28.000 pías. Interesados es- 
cribir cuanto antes a Jesús Ma- 
nuel Sesar CajaravHle Fuente 
del Oro, 2?. bajo. Santiago de 
Com poste la. {IA CORUÑA). 

• VENDO video -juegos, Phi- 
lips G-700Q por el precio de 
13.000 ptas. y regalo 3 cariu- 
chos de varios juegos. Contacta r 
con José Miguel, llamando al 
Tel (976)413884 

• VENDO vídeo-juegos TV 
Spo rt r con seis jueg os h semin ue ■ 
vo, su precio alrededor de 3,500 
ptas,. sirve lamo para b/n como 
para color. También vendo Sca- 
leatric> con más de 25 iremos de 
pista, mandos, transformador y 
un coche, su precio aprox. de 
4.500 ptas. Escribir a Francisco 
J fíicharie- Carolina Atoaren 1 
22. Valencia. 

• VENDO Spectrum 48 k, 
comprado hace menos de un 
año, con la garantía sin fechar, 
con 2 libros «Programador de 
Spectrum* y «Aprendiendo Có- 
digo Máquina^ diversas revé- 
tas, manuales y cables en per- 
fecto estado, joystíck Upo 
Kempsion con interlace. Todo 
por 35 000 ptas discutibles. In- 
teresados escribir a J. Luis 
Martín Saez. S. Pedro Edf. 
Senimar 2. Torre de la Ho/adeoa 
(ALICANTE), indicando el núme- 
ro de teléfono. 

• CAMBIO organillo PH. con 
mstrucctnes y 4 meses de ga- 
rantía pof Interlace Kempslon y 
Joystíck Ouick Shol 1 ó 2 o bien 
por et precio de 5,000 pías. Los 
interesados llamar al Tel. 
(9731246138 

• VENDO impresora Se ikosha 
GP-50A (paraleío).práclicamen- 
le nueva, con garantí y funcio- 
nando perfectamente, en 
20.000 ptas. Regalo cinta, entin- 
tado r de repuesto y dos rollos de 
papel También cambiaría por 
Interlace 1 o Microdrive, Ofertas 
ai Tel. (983)770424, Preguntar 
por José. 

• VENDO video-juegos Atan 
2600 con la consola y dos joy&c 
ticks, Precio: 10 000 ptas Intere- 
sados llamar a José Ja ver al Tel. 

(945)263786. 
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DEUS EX MACHINA. ¡EL AUDIO-VIDEO! 



Un nuevo ooncepto de juego por ordenador 
llega de la mano de Invest rámea 

Deus ex Machina. 

U na historia de Cienosa - Ficción creada por 

AndftíW' SfüqgL con müsica de Meí 

Siéntate ante tu televisor sincroniza la 
banda sonora y sumérgete en un 
espectáculo lotal 



Ha nacido el audio-video por ordenador 
SPECTRUM. EL MAXIMUN EN SOFTWARE 



mvestronica 
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